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O ensino de modelagem do vestuario na perspectiva do Design da
Informacéo

NUNES, Rita de Céassial
ROCHA, Maria Alice Vasconcelos 2

RESUMO

Este artigo surge como produto de uma pesquisa em doutorado em andamento e
desenvolve uma revisdo de trabalhos que perpassam pelas tematicas do ensino da
modelagem plana do vestuario, langando um olhar especial para os recursos didaticos
utilizados como mediadores dos processos de ensino e de aprendizagem
contemporaneo. O trabalho tem como aporte teérico o design da informacéo e busca
problematizar os recursos didaticos e metodologias de ensino de modelagem em seus
processos de concepcao e configuracao.

Palavras-chave: Design da informacédo. Modelagem. Ensino.

Abstract: This article is the product of a doctoral research in progress and develops a
review of works that pertain to the 2D pattern clothing teaching, launching a special
look for the didactic resources used as mediators of teaching and learning processes.
The work has as theoretical contribution the information design and has intent discuss
didactic resources and teaching methodologies in 2D pattern clothing teaching.

Keywords: Information design. Modeling. Teaching.

PROCESSO DE ENSINO E APRENDIZAGEM CONTEMPORANEO

Nos ultimos anos os processos de ensino-aprendizagem tém sofrido diversas
alteracdes em relacdo a sua estruturacdo, bem como, sua composicdo teorica e
objetivos. Se no século passado, o professor e a sala de aula ocupavam o centro do
cenario do ensino-aprendizagem e representavam a instancia maxima de saber e
respeito, hoje a construgédo de “saberes” ja ndo obedece a uma légica verticalizada,
hierarquica.

1 Mestre em Consumo, Cotidiano e Desenvolvimento Social. Graduacéo em Design de Moda. Atua como docente
na area de design, design de moda e costura/modelagem. E-mail: nunes.decassia@gmail.com.
2 Doutora em Design de Moda. Mestre em Engenharia de Produgéo. Graduagéo em
Arquitetura. Docente Universidade Federal Rural de Pernambuco. E-mail:
modalice.br@gmail.com.
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O pensamento progressista de Freire (2015) encontra eco nesse contexto
instantaneo-difuso contemporaneo, justamente por problematizar o papel do aluno e
do professor no processo de ensino-aprendizagem formal. Para Freire (2015, p.47)
“saber ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
propria producao ou construgcdo”. Ainda para o autor, a consciéncia desse saber deve
ser compartilhada entre os docentes e educandos. Ainda para o autor,

[...] a memorizagdo mecéanica do perfil do objeto ndo é
aprendizado verdadeiro do objeto ou do contetudo. Neste caso,
0 aprendiz funciona como um paciente da transferéncia do
objeto ou do conteddo do que como um sujeito critico,
epistemologicamente curioso, que constréi o conhecimento do
objeto ou participa da sua construcdo (FREIRE, 2015, p.67).

Nessa perspectiva, cabe-nos um olhar critico em relacdo ao sistema de ensino-
aprendizagem contemporaneo que, de certa forma, perpetua a ideia do ensino como
um processo de transferéncia de conhecimento, de saberes. O modelo atual existente
em diversas escolas de nivel superior, técnico e profissional, centralizam o processo
de ensino em volta do docente “detentor do conhecimento” e alimentam a légica de
acumulacéo de conteudo.

Para Weisz e Sanches (2009), ensino e aprendizagem ndo correspondem a um unico
processo, como comumente utiliza-se o0s conceitos. Para as autoras, ensinar e
aprender constituem dois processos distintos: “o de aprendizagem, desenvolvido pelo
aluno, e o de ensino, pelo professor. Sdo dois processos gque se comunicam, mas nao
se confundem” (WEISZ; SANCHES, 2009, p.65).

Ainda para as autoras, “é equivocada a expectativa de que o aluno podera receber
qualquer ensinamento que o professor lhe transmita exatamente como ele lhe
transmite” (WEISZ; SANCHES, 2009, p.65). Na percepg¢ao de ambas, o professor é
responsavel em compreender e adaptar o processo de ensino ao de aprendizagem,
focando em impulsionar o aluno sempre para um patamar de conhecimento superior
ao ja alcancado. Sendo assim, o processo de ensino deve dialogar com o de
aprendizagem (WEISZ; SANCHES, 2009).

No entanto, o que se vé € uma concepcao generalizada do processo de ensino-
aprendizagem como um processo Unico que o professor ao expor os conteudos esta
ensinando - transferindo conhecimento - e o aluno, automaticamente, aprendendo.
Infelizmente esse pensamento permeia ndo s6é o pensamento dos professores e
gestores escolares, mas também dos alunos, que por muitas vezes, se colocam numa
posicéo de passividade nos processos de ensino-aprendizagem.

Essa logica tanto para os docentes quanto para os discentes, remete a um modelo
educacional ultrapassado. A disposicéo espacial da sala de aula, as metodologias de
ensino, os recursos didaticos utilizados, entre outras instancias materiais (ou ndo) que
perpassam 0s processos de ensino-aprendizagem tendem, também, a refletir e
difundir, de modo geral, um modelo educacional ultrapassado.
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A partir do surgimento das tecnologias digitais de comunicacao, aprender e ensinar
se tornou um processo muito mais democratico e horizontal, bem como, mais
complexo e difuso. A figura do professor, do aluno, da escola, do conteudo e dos
recursos didaticos estdo se reconfigurando e se adaptando a nova légica
contemporanea: digital, democratica, instantanea e fluida.

Escola que vende apostila? “E sé baixar a apostila em .pdf online ou procurar em
sebos na web”. Professor que ler slide? “Pode deixar, que eu mesmo leio na internet”.
Professor autoritario e que nao da lugar de fala ao aluno? “Autoritario, vou fazer textao
denunciando e divulgar no Facebook” As tecnologias mudaram e impactaram 0s
modelos educacionais, mas o que mudou mesmo foi o perfil cultural / psicoloégico da
geracdo XYWZ ou Milleannials.

A guestdo € que os jovens contemporaneos foram premiados com uma rebeldia
‘confortavel e segura”, associada a uma conectividade que possibilita a criacdo e
difusdo em rede de ideias de forma democratica. Essas ideias espalham-se a um nivel
global e de forma instantanea. Ou seja, as informagdes sao tantas e tem ciclos de
existéncia tdo efémeros, que nem cabe mais a ideia da transferéncia de conhecimento
- conteudo. Para isso, todos temos o “professor Google”, que n&o nos encarcera em
uma sala de aula cheia de regras.

Em um mundo hiperconectado, difuso e fluido, os processos de ensino e de
aprendizagem, estdo se remodelando a medida que os proprios sujeitos da producao
e difusdo de saberes - docentes-discentes - estdo reinventando-se. Nesse mesmo
sentido, os modelos educacionais - escolas, metodologias, recursos didaticos - estéo,
também, sendo remodelados a partir desses novos paradigmas que norteiam o mundo
contemporaneo.

Paulo Freire (2015), chama a atencdo para o respeito que o educador deve ter a
autonomia do educando, ao seu saber. Sua colocacdo encontra ainda mais eco no
mundo contemporaneo, onde o aluno, munido dos recursos comunicacionais/
informacionais existentes, por muitas vezes, apresenta em um ritmo acelerado
conhecimentos e duvidas que o docente ndo consegue acompanhar.

O docente que nédo estiver preparado ou ndo apresentar um comportamento flexivel,
entrard em choque com os alunos. E necessario, mais uma vez, a compreensio de
gue o processo de ensino ndo é o de transferéncia de conhecimento (FREIRE, 2015),
nem é independente do processo de aprendizagem e que ambos devem dialogar,
como afirmam Weisz e Sanches (2009).

Por mais que estamos imergindo nessa sociedade fluida e conectada, 0os processos
de ensino e de aprendizagem continuam tendo suas respectivas importancias, pois
como argumenta Freire (2015, p. 57), “é na inconcluséo do ser, que se sabe como tal,
que se funda a educacdo como processo permanente. Mulheres e homens se
tornaram educaveis na medida em que se reconheceram inacabados”.

Sendo assim, cabe-nos a tarefa de reformatar os processos de ensino e de
aprendizagem para torna-los mais alinhados ao mundo contemporaneo. A partir dessa
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premissa, temos visto surgir alguns modelos e metodologias na &rea de educacéo que
merecem um olhar mais atento, como as metodologias ativas de aprendizagem.

METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO — APRENDIZAGEM

Ultimamente tem-se falado bastante sobre “metodologias ativas” como proposta
metodoldgica para a constru¢cao de modelos educacionais mais contemporaneos. Ha,
como podemos imaginar, conceituacfes diversas sobre o que € e o0 que objetiva as
metodologias ativas. Para fins de construcdo tedrica desse artigo, iremos mapear
alguns conceitos e apresenta-los abaixo.

Os conceitos apresentados resultam de busca através da ferramenta Google Scholar,
e foram elencados por aproximac&o a tematica trabalhada. E importante ressaltar que
nao € objetivo desse artigo fazer uma analise minuciosa dos conceitos, por iSso 0
namero limitado de autores e conceituagées.
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CONCEITO AUTOR / ANO
Nas metodologias ativas de aprendizagem, o aprendizado se )
da a partir da vivéncia de problemas e situacdes reais, do (MORAN, 2015, p.19)3.

mesmo tipo que os alunos enfrentardo na vida profissional.
Metodologias ativas sao processos interativos de
conhecimento, andlise, estudos, pesquisas e decisbes
individuais ou coletivas com a finalidade de encontrar solugfes
para um problema. E processo de ensino em que a
aprendizagem depende do proprio aluno. O professor atua
como facilitador ou orientador para que o estudante faca
pesquisas, reflita e decida por ele mesmo o que fazer para
atingir um objetivo.

As metodologias ativas baseiam-se em formas de desenvolver
o processo de aprender, utilizando experiéncias reais ou
simuladas, visando as condi¢es de solucionar, com sucesso, (BERBEL, 2011, p.29)
desafios advindos das atividades essenciais da pratica social,
em diferentes contextos.

Aprendizagem ativa ocorre quando o aluno interage com o
assunto em estudo — ouvindo, falando, perguntando,
discutindo, fazendo e ensinando — sendo estimulado a construir
o conhecimento ao invés de recebé-lo de forma passiva do (BAERBOSA, MOURA, 2013,
professor. Em um ambiente de aprendizagem ativa, o professor | p.55)

atua como orientador, supervisor, facilitador do processo de
aprendizagem, e ndo apenas como fonte Unica de informacéo e
conhecimento.

(BASTOS, 2006)*

E possivel percebermos uma convergéncia entre os conceitos apresentados na tabela
acima a partir dos termos: vivéncia pratica de problemas reais, foco na solucédo de
problemas, autonomia dos alunos. Ou seja, 0s conceitos de metodologias ativas,
compartilhados na tabela acima, pressupdem processos de ensino e de aprendizagem
baseado na solucdo de problematicas reais, que fardo parte da vida profissional dos
alunos.

A aprendizagem ativa baseia-se, ainda, na concepcéo de papéis (aluno e professor)
gue se alinham ao pensamento de Freire (2015), em que o conhecimento ele néo
pode ser transferido do docente para o discente, devendo ser construido a partir da
transformacao do aluno em sujeito ativo na estruturagdo do conhecimento.

Ou seja, falar ou utilizar a concepcao de metodologias ativas pressupde um modelo
educacional em que a figura do professor ndo ocupa mais uma posi¢ao central, mas
sim, a vivéncia pratica de problemas comum a area de formacgéo / atuagéo discente.

3 http://rh.unis.edu.br/wp-content/uploads/sites/67/2016/06/Mudando-a-
Educacao-com-Metodologias-Ativas.pdf
4 http://feducacaoemedicina.blogspot.com/2006/02/metodologias-ativas.html
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A metodologia ativa, impulsiona a formacdo de um aluno autdbnomo que age
diretamente na construcao dos seus saberes.

Dentre o conceito de metodologias ativas, existem variados métodos de ensino
construidos a partir dos principios de solu¢des de problemas e autonomia discente.
Apesar de n&do ser o objetivo aqui analisa-los individualmente, acredita-se ser
importante pontuar alguns. Berbel (2011) mapeia os seguintes métodos: estudo de
caso, processo de incidente, método de projetos, pesquisa cientifica, aprendizagem
baseada em problemas (PBL) e metodologia da problematizacdo com o arco de
Maguerez.

A concepcéo e difusdo dessa l6gica ativa de ensino e aprendizagem rompe modelos
educacionais consolidados, bem como, a prépria concepc¢éo do que € aprender e do
gue é ensinar, dos lugares dos alunos e dos docentes e até a funcao das escolas. No
entanto, considerando as transformacgdes sociais e culturais vivenciadas pelo mundo
contemporaneo, parece-nos acertado o surgimento e a expansdo do conceito de
metodologias ativas e seus desdobramentos nos modelos educacionais. E s6 uma
guestado de tempo até alunos, professores e instituicdes de ensino remodelem-se.

Modelagem do vestuario: do saber empirico ao saber técnico: problemas nos
processos de ensino e de aprendizagem

Desde os tempos mais remotos as sociedades estabeleceram a producédo do
vestuario e com isso, a modelagem enquanto campo de conhecimento técnico. A
modelagem do vestudrio é a area de conhecimento que estuda a constru¢éo, no nivel
estrutural da roupa, constituido entéo, a primeira etapa para a confec¢cao de um item
vestimentar.

Ndo h& uma datacao especifica que marque o surgimento da modelagem enquanto
area de conhecimento, mas sabe-se que a moulagem, umas das técnicas de
modelagem, pode ter suas bases antecessoras nas vestes da antiguidade (DUBURG,
TOL,2012). De acordo com Duburg e Tol (2012) existem poucos registros histéricos
sobre o surgimento do campo.

A modelagem subdivide-se em duas técnicas: a modelagem tridimensional ou
(moulage) e modelagem plana:

No primeiro caso, o ponto de partida € o tecido - o qual € disposto em torno
do corpo e fixado em pontos estratégicos. Na modelagem plana, por outro
lado, é o corpo que fica em primeiro plano. O material é cortado de acordo
com o molde correspondente as medidas de comprimento e largura. As pecas
separadas sdo unidas por costura, resultando em uma forma espacial que
pode ser colocada e retirada - ao contrario de uma roupa modelada na
moulage, que ndo tem forma fixa (DUBURG, TOL,2012, p.10).
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Figura 1 Moulage. Fonte: Vitrine Fashion Figura 2 Modelagem Plana. Fonte: Eduk

Ambas técnicas permitem a construgdo de vestuério e estabelecem-se como campo
de conhecimento formal, sendo ensinadas em cursos profissionalizantes, técnicos e
superiores brasileiros na contemporaneidade.

101

Maleronka (2007) argumenta sobre a inexisténcia de documentacao histérica acerca
das confecgbes, processos produtivos e escolas de moda anterior ao periodo das
guerras no Brasil. Para a autora, essas lacunas evidenciam a percepcao do valor que
a sociedade reservava para as atividades tdo rotineiramente desenvolvidas pelas
mulheres (MALERONKA, 2007, p. 49).
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Frasquete e Simili (2017) analisam o processo de ensino do corte e costura a partir
da relacéo de género e da criacdo da imagem feminina no Brasil. Nesse sentido, as
autoras pontuam a relacdo das revistas, jornais e cursos por correspondéncia que
ensinavam as técnicas de copiar moldes e confeccionar pecas de vestuario.

WWW. MANEQUIM.COM.BR

ne"

FESTA DE 15 ANOS ,

0S MODELOS LONGOS E CURTOS
DAS CELEBRIDADES PARA ARRASAR
INA BALADA OU NO BAILE DE GALA

DIA A DIA CHIC

COMO FICAR ELEGANTE
AMODA DO PRETO E BRANCO o

CASAQUE TO, BLUSA VESTIDQ
CAMISA... RENOVE 'O SEU VISUAL
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NOVOS TECIDOS DO INVERNO

FIGURINO DE NOVELA

AS PRODUCOES MAIS DESEJADAS DE LETICIA
PERSILES, AMIRIAM DI AMOR ETERNO AMOR

FACA
SEr

0S MOLDES IMPERDIVEIS
DEIXAR VOCE SEMPRE BEM-VESTIDA

+276 S

Figura 3 Revista Manequim, 2012.
Fonte: Manequim site

Figura 4 Jornal das Mocas. Fonte:
Blog Fora de Mim.

De acordo com as autoras,

Nas transmissdes de saberes e fazeres relativos as roupas ou no projeto de
educacdo feminina para a moda, 0s jornais e as revistas da época davam a
sua contribuicdo. As revistas femininas constituiam-se em um dos principais
passatempos femininos [...] Moldes de roupas, conforme a estacdo e as
tendéncias da moda compunham os materiais didatico-pedagdgicos
disponibilizados as mulheres, atualizando-as e mantendo-as informadas
sobre como fazer, o que vestir e como usar os vestidos e 0s acessorios
(FRASQUETE E SIMILI, 2017, p. 274).

Dentre as revistas pontuadas pelas autoras, a Manequim, lancada em 1959
(FRASQUETE E SIMILI, 2017) é uma das que até os dias atuais circula com a mesma
proposta de associar os moldes ao passo-a-passo de confeccao do vestuario. Além
das revistas, alguns jornais tinham colunas dedicadas a “modistas” e, também
utilizaram o sistema de publicagdes periédicas como método de ensino / material
didatico, de corte e costura, como é o caso do modelista Gil Brand&o.
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Gil Brandéao ou Gilberto Machado Brandao foi um pernambucano erradicado no Rio
de Janeiro. Formou-se em medicina e arquitetura, mas dedicou-se ao ensino da moda
e confeccgdo de vestuario (CARVALHO, LINKE, 2013). A importancia de Gil se deu “ao
fato de que ele foi o primeiro modelista a usar os conhecimentos da anatomia humana e
das artes visuais, proporcionados pelos saberes da arquitetura para criar roupas e
divulgar as modelagens das pecas nos jornais e revistas” (CARVALHO, LINKE, 2013,
p.7).

De acordo com Carvalho e Linke (2013), Brandao foi o primeiro modelista da revista
Manequim, em 1965. Ele também trabalhou como modelista para a revista Fon Fon e
Jornal do Brasil, langando editoriais como “Aprenda a Costurar”, “Escolha seu Modelo”,
“O Modelo da Semana e “Nossas Criangas” (CARVALHO, LINKE, 2013, p.8). Os
editoriais produzidos por Brandao repercutem até os dias atuais e tem servido como
base para construcdo de novos recursos didaticos de modelagem (CARVALHO,
LINKE, 2013).

Figura 5 Aprenda a Costurar - Gil Brand&o.

6 — PENCE CURVA DA CAVA (fig. 7)
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Fonte: Costura Basica e Moda
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As publicacdes de Gil Branddo possuem um grande valor na historia da moda e do
ensino de modelagem brasileiro, pois fazem parte dos primérdios da organizacao e
difusdo do ensino de moda e modelagem, pautado na sistematizacdo de um material
didatico. Nao se trata mais do aprendizado empirico, transmitido de mée para filha,

mas de um conhecimento técnico codificado em imagens, passo a passo e textos
instrutivos.

Figura 6 Aprenda a Costurar.

Aprenda a
Costurar

il Brandao

Fonte: Traca Sebo

Além das publicacdes de Branddo, existem hoje outros métodos de ensino de
modelagem consolidados no ensino de modelagem brasileiro. Beduschi (2013), em

sua dissertacdo, mapeou os seguintes métodos de corte e costura / modelagem plana®
no Brasil a partir dos anos 60:

5 E importante a compreens&o que muitos autores ou escolas nio fazer uma
distincdo clara sobre corte e modelagem. Nesse primeiro momento, nao
excluiremos publicagdes ou informagdes sobre “corte e costura”.
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METODO DE MODELAGEM PLANA

Martins, Annibal. Método mundial de corte anti - provas - base direta e proporcional. Belo
Horizonte. 2°ED. 1954.

Método Vogue - 1965. Disponivel em < http://www.maximolde.com.br/>

breu, Dener Pamplona de. Curso béasico de corte e costura. Coordenacao de Helena Aranha.
Sao Paulo. Editora Rideel LTDA, 1970.

Brand&o, Gil. Curso de corte e costura. Trés livros e fasciculos LTDA. Sao Paulo, [19607].

Instituto di Moda Burgo. Il Modellismo: Tecnica Del Modello alta moda e industriale. Milano:
Fernando Burgo Editore, 2004.

Souza, Sidney Cunha de. Introducéo a tecnologia da modelagem industrial. Rio de Janeiro:
SENAI/ DN, SENAI/CETIQT, Cnpq, IBCT, PADCT, TIB, 1997.

Duarte, Sénia; Sagasse, Sylvia. Modelagem Industrial Brasileira. Sado Paulo: Letras e
Expressdes, 1998.

APOSTILAS SENAI -
Cardoso, Ana Maria [et al.] Modelagem (coleténea:calga, blusa, saia, camisa, blusa, blazer.
Sao Paulo: SENAL.

Fulco, Paulo de Tarso; Silva, Rosa Lucia de Almeida. Modelagem Plana Feminina. Rio de
Janeiro: ED. SENAC NACIONAL, 2008.

Heirich, Daiane Pletsh. Modelagem e técnicas de interpretacdo para a confeccao industrial.
Novo Hamburgo: Feevale, 2005.

Rosa, Stefania. Alfaiataria - Modelagem Plana Masculina. Brasilia, SENAC -DF, 2008.

Beduschi (2013), apresenta informagcfes também de métodos de modelagem
tridimensional e de modelagem mista, mas que por hora ndo cabem no escopo desse
artigo. A questao é que existe uma variedade significativa de publicacdes e métodos
de ensino de modelagem plana que permitem o ensino e o aprendizado de forma
sistémica, independente ou guiada.
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Os métodos, livros e apostilas, de modo geral, sdo compostos por textos e imagens
gue compde um roteiro instrucional para o aluno. No entanto, sem que entremos em
analisar independente obra por obra, tem-se a ideia entre profissionais, estudantes e
docentes da area de modelagem de que os materiais e recursos didaticos apresentam
falhas estruturais ou técnicas, especialmente obras mais antigas como as de Gil
Brandao.

Falta de informagbes complementares, excesso de informacdes e comandos e
diagramas confusos, sao algumas das questdes que perpassam as problematicas dos
livros de modelagem, especialmente de modelagem plana. lervolino (2015),
desenvolveu uma andlise especifica do livro Aprenda a Costurar de Gil Brandao, a
partir do conceito de usabilidade e corrobora a ideia de probleméticas estruturais que
comprometem ou dificultam os processos de ensino e aprendizagem da modelagem
do vestuério.

Figura 7 Base Blusa Brand&o.
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Fonte: lervolino (2015)

Percebe-se, no entanto, uma falta de pesquisas que problematizem ou apresentem
solucdes para a concepcao, estruturacdo ou melhoramento de materiais didaticos e
métodos de ensino de modelagem plana. Assim como, estudos que analisem 0s
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impactos dos materiais didaticos com os processos de ensino e de aprendizagem de
modelagem.

Nesse sentido, busca-se nesse artigo, levantar a problemética dos materiais didaticos
utilizados no ensino de modelagem, apontando sobre como a linguagem, as imagens
e a propria organizacao / diagramacao podem ser pensadas como partes importantes
e definidoras dos processos de ensino e de aprendizagem da modelagem. Néao faz
parte do escopo, no momento, analisar um método ou obra especifica.

Design da informacdo: uma abordagem tedrico-metodolégica para as
probleméaticas do ensino da modelagem do vestuario

O design da informacéo constitui um campo de conhecimento que trata do processo
de construcdo e andlise da informacdo. Enquanto construto teérico-metodolégico, o
design da informacéo tem aplicacdo em diversos campos, como a educacao, artes,
tecnologia. Assim como qualquer outro construto humano, o design da informacéao
pode ser tomado por uma infinidade de interpretacdes e ja foi definido de maneiras
variadas.

Segundo Frascara (2011), “el disefio de informacion es la disciplina que tiene como
objetivo optimizar las capacidades perceptivas y cognitivas de la gente®” (FRASCARA,
2011, p.49). O autor considera que o design da informacdo tem o objetivo de
assegurar a efetividade das comunicacbes mediante a facilitagdo dos processos de
percepcdo, leitura, compreensdo, memorizacdo e uso da informacdo. Em sua
perspectiva, projetar uma mensagem de forma eficaz significa reduzir o esforgo
cognitivo em sua compreensao. “Quanto mais unidades de informagéo se deve
processar, maior o esforgo cognitivo” (FRASCARA, 1999, p.14).

A ideia da comunicacéo representada e pensada pela l6gica emissor - receptor, para
Frascara (1999), anula o receptor, pois ignora um conjunto de fatores cognitivos,
culturais, valores, entre outros que age sobre o0 “receptor”. Segundo o autor, o design
da informacéao parte do pressuposto do design centrado no usuario e iSso requer uma
conduta ética que permite ver e reconhecer o outro como individuo. Sua
argumentacao € em favor de um pensamento que considere o emissor - intérprete, ou
seja, o planejamento das informacdes e da comunicacao deve considerar o conjunto
cognitivo, emocional, cultural de quem vai receber a mensagem.

Redish (2002), apresenta a seguinte colocagao em seu artigo “Whats is information
design?”:

Information design is what we do to develop a document (or communication)
that works for its users. Working for its users means that the people who must
or want to use the information can: Find what they need, Understand what
they find, use what they understand appropriately (REDISH, 2002, p.163).

6 O design da informacdo tem o objetivo de otimizar as capacidades cognitivas e de percepcédo dos
usuarios (traducao livre)
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Para autora, o foco no usuario ndo deve ser perdido ja que em sua concepgao € o
usuario quem define quanto tempo ele dedicara a encontrar e compreender a
informacao que precisa. Ou seja, ha uma aproximac¢ao na conceituacao apresentada
por Redish (2002) e Frascara (1999), ao compartilharem a ideia de que a informacéao
precisa estar centrada no usuario.

Ja Sherdorff (2014) conceitua o design da informacdo como 0 processo de
organizagao e apresentagao de dados: “sua transformacdo em informacéo valiosa e
significativa”. Para ele, todos nds trabalhamos na constru¢cdo dessas informagdes,
mas sO recentemente esse processo foi identificado e conceituado como uma
disciplina, com processos comprovados que podem ser empregados ou ensinados
(SHEDORFF, 2014).

Sherdorff (2014) argumenta que o conhecemos e denominamos como “Tecnologia da
Informacao” €, na verdade, apenas tecnologia de dados, pois essas tecnologias n&o
fornecem a compreenséo ou entendimento, mas apenas os dados. Para que esses
dados tenham valor de informacéo é necessario, segundo o autor, que eles devem
ser organizados, transformados e apresentados de forma que lhes dé significado
(SHEDORFF, 2014).

Apods o processo de organizacao e transformacao de dados em informacao, segundo
Sherdorff (2014), ha a possibilidade de criagdo do conhecimento, e depois, da
sabedoria.

Assim como os dados podem ser transformados em informacéo significativa,
a informag&o pode ser transformada em conhecimento e, além disso, em
sabedoria. O conhecimento é um fenbmeno que podemos construir para 0s
outros, assim como podemos construir informacdes para 0s outros a partir de
dados. Isso é feito através do Design de Interagdo e da criacdo de
experiéncias. Pense por um momento como é dificil construir uma experiéncia
significativa para os outros. E necessario primeiro entender seu publico; quais
sdo suas necessidades, habilidades, interesses e expectativas; e como
alcanca-los (SHEDORFF, 2014).

Ou seja, Sherdorff (2014) ultrapassa o conceito do design da informacéo e
complementa-o com a ideia do design de interacdo. No processo de consumo das
informacdes h& uma interacdo entre usuarios e a informacéo, segundo o autor, que
permite a criacdo de um engajamento no consumo das informacdes. Ele complementa
ainda, afirmando que experiéncias e produtos criativos demandam uma criagdo
colaborativa entre designers e consumidores, no lufar do consumo passivo
(SHEDORFF, 2014).

Ja Passos et al (2015), desenvolve uma analise sobre a conceituacao e o objeto de
estudo do design da informacdo. Os autores problematizam a relagdo de
pertencimento do design da informacdo e do design gréafico, considerando suas
intersecgdes e distanciamentos. Segundo os autores,

[...] o design da informacdo € uma subarea do design que atua na

configuracao da informacédo em vista da interface, por meio de métodos, a fim
de se otimizar questBes de estrutura, significado e uso pelo sujeito em
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contexto determinado, visando a interacdo com a informacdo de modo
acessivel, compreensivel, utilizavel e simples (PASSOS et al, 2015, p. 9).

Oliveira et al (2013, p.03) considera que o design da informacao trabalha na definicao,
planejamento, formatacdo (contetdo, forma e linguagem) e na interface das
mensagens. O objetivo do design da informacdo é a transformacdo de dados
complexos em informacgdes valiosas e Uteis para seus receptores, possibilitando seu
uso e compreensdo de modo mais apropriado, facil, eficaz de acordo com
intencdes/funcdes pré-determinadas e necessidades especificas.

A partir do levantamento realizado, concordamos em considerar o design da
informacdo como o campo de conhecimento que atua no planejamento das
informacdes. Seu escopo estd no processo de configuracdo da informacdo, bem
como, na etapa de interpretacdo da informacao.

Enquanto area de conhecimento, o design da informacéo dedica-se a simplificacdo do
processo de obtencéo e interpretacdo de mensagens diversas. Para isso, analisa e
atua sobre os trés principais atores envolvidos no processo de comunicagao: o
emissor, a mensagem e o intérprete. Complementamos a conceituacao do design da
informacgéo, a perspectiva trazida por Sherdorff (2014), considerando o design de
interagdo como um componente importante no processo de constru¢do e consumo de
informacgoes.
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Mas, o que o design da informacao e da interacdo tem a ver com o ensino e
aprendizagem da modelagem do vestuario?

Como discutido no tépico Modelagem do Vestuério, os materiais didaticos apresentam
problemas de configuracdo e planejamento que dificultam e podem comprometer os
processos de ensino e aprendizagem da modelagem. Nesse sentido, procurar apoio
em um campo do design que se preocupa com o0 processo de planejamento das
informagdes e tem como objetivo simplificar a obtencéo das informacgdes parece-nos
um passo acertado.

Senso assim, o pensamento de Frascara (2011) ao considerar como objetivo de o
design da informacdo assegurar a efetividade das comunicacbes mediante a
facilitacdo dos processos de percepcao, leitura, compreensédo, memorizagao e uso da
informacé&o, apresenta-se como um caminho para que pensamos a problematica dos
materiais didaticos utilizados no ensino da modelagem.

Os livros apresentam boa leitura? Os textos e imagens sdo compreensiveis? Os
comandos sdo longos e faceis de memorizar? Essas sdo algumas questbes que
surgem e nos guiardo no processo de andlise dos livros utilizados no ensino de
modelagem.

As contribuicdes de Sherdorff (2014) somam justamente para nos fazer pensar a
respeito da projetacdo dos recursos didaticos no sentido de ndo criarmos um
compilado de dados, mas conduzir o processo de apresentacdo de dados, sua
transformacdo em informagdo e em conhecimento. Assim como, o0 conceito de
interacd0 parece-nos uma questdo chave para problematizarmos o0s materiais
didaticos utilizados no ensino da modelagem.

Como poderiamos deixar informacfes complexas mais atraentes e interativas? Como
podemos pensar 0os materiais didaticos para sujeitos que ndo estdo dispostos a
receberem passivamente informacdes e instru¢cdes? Como linkar os materiais
didaticos a um pensamento educacional progressista que horizontaliza os processos
de ensino e de aprendizagem? Como linkar esses recursos com o conceito de
metodologias ativas? Essas séo algumas questdes que tem norteado e impulsionado
o desenvolvimento da pesquisa de doutorado em Design da Informacao.

Consideracgodes

Buscou-se pontuar o processo de ensino de modelagem do vestuario,
problematizando inicialmente o0s paradigmas educacionais contemporaneos.
Percebemos o atual processo de des-verticalizacdo do ensino, em prol de uma
concepgao mais progressista representada por Freire (2015) em que os papeis de
docentes e discentes sédo reconfigurados e leva-nos a um modelo educacional mais
democrético que encontra eco no conceito de metodologias ativas.
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Problematizou-se, ainda, a modelagem do vestuario enquanto campo de
conhecimento, bem como, enquanto campo de ensino. Apds essa explanacéo,
conceituamos o design da informag&o como construto teérico - metodoldgico que pode
auxiliar a pensar e solucionar as problematicas dos materiais utilizados no ensino da
modelagem.

Como apontado anteriormente, percebemos que pouco se tem discutido sobre a
qualidade e os impactos dos recursos didaticos no ensino e na aprendizagem da
modelagem do vestuario, para isso, buscamos, nesse primeiro momento, chamar a
atencado para o problema e tracar alguns caminhos teéricos no campo da educacéo,
da moda e do design.

Acreditamos que os materiais didaticos podem ser repensados huma perspectiva mais
contemporanea, alinhada com os pensamentos de uma educacéo progressista que
respeite e valorize a autonomia dos alunos. Por hora, percebesse uma escassez de
trabalhos que analisem a problemética dos recursos didaticos utilizados no ensino da
modelagem, mas também, por outro lado, percebesse caminhos tedéricos sélidos para
estruturamos a problematica e o objeto de estudo.
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