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Resumo - e o 3
O objetivo com este estudo é discuitir e realizar inter-relagées fundantes sobre a

importancia do brincar no desenvolvimento cognitivo dos aprendizes, em especial,
na Educac&o Infantil.
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Introducao’

Brincar, jogar e 0o mundo ludico ' Agradegoa colaboragdo

de Otavio Luiz Rodrigues

O objeto deste artigo é a atividade do brincar, que envolve o Professoradunto
a Universidade Federal

brincadeiras e jogos individuais € ou em grupo, em suas mais  Fluminense (Rio de Ja-

ne|rp), Qelas refer'enmaS
diversas formas, locais e concepcodes. A tematica do brincar esta em inglés ¢ aleméo.
diretamente relacionada com a crianga, com a infancia, com a

vivacidade de ser crianca e de aprender na e com a brincadeira.
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Para tanto, utilizo das concepgodes de alguns autores, além, é
claro, das inter-relagdes inerentes as vivéncias de minha infancia
e de experiéncias na qualidade de professora da Educacao Infantil
e como pedagoga do Ensino Fundamental.

Desse modo, discorro sobre experiéncias da vida profissional
e pessoal, entrelacadas por pesquisas sobre esse tema, tao im-
portante e profundo para entender e perceber o aprendizado, o
desenvolvimento e o envolvimento de nds educadores com Nossos
pequenos grandes estudantes.

Muitos sao os estudiosos que se dedicam e se dedicaram por
anos a entender e pesquisar as diversas formas de brincar, bem
como os conceitos inerentes ao ato de brincar na infancia. E sabido
que a crianca brinca espontaneamente e que

brincando, a crianca desenvolve o corpo e seus ritmos, o rela-
cionamento com as pessoas e 0s seus limites, aimaginacao e o
pensamento poético. Alimentado cotidianamente pela brincadei-
ra, o pensamento da crianca encontra solugoes inovadoras para
velhos desafios, relaciona e mistura coisas e fontes diversas,
sacode as dificuldades com humor e irreveréncia. (ANDRADE;
MARQUES, 20083, p. 41)

Com base nessas premissas, o artigo foi dividido em trés secoes:
a) Apresentacao de reminiscéncias e lembrancas de minha infan-
cia; b) Minha experiéncia na pré-escola; c) O relato de minhas
vivéncias como pedagoga nesse campo especifico.

A narrativa sera intercalada com posicoes tedricas, de absoluta
pertinéncia ao objeto do estudo, com a finalidade de comparar as
vivéncias com o pensamento cientifico. No que toca as experién-
cias, elas nao se apresentam como dados empiricos controlados
por critérios estatisticos, mas como ilustragdes da realidade de
uma pedagoga em seu exercicio profissional.

Importante ressaltar, ainda, que, por ser conceito de conhecimento
técnico devidamente reconhecido na Pedagogia, considerou-se
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dispensavel a apresentacao de um conceito prévio do ato de
“brincar”.

No entanto, convem registrar a origem etimolégica desse termo,
que se reconduz ao latim /udus, em portugués “ludico” (ou ludovi-
cus, que é hoje o nome proéprio Luis, em portugués), com suas
variantes francesa /udique e espanhola ltidico. No inglés, faz-se a
distingao entre play e game, para representar as atividades ludicas
sem regras ou nao organizadas (play) e as submetidas a regras
e com algum tipo de organizagcao (game), o que nao ocorre no
alemao, que utiliza o termo Spiel (jogo) (ORGANIZACAO DAS
NACOES UNIDAS, 1980, p. 7). Para fins deste artigo, ambos os
sentidos podem ser integrados no conceito genérico de “brincar”,
até mesmo sob uma variante: o brincar com regras estabelecidas
pelas criangas.

O “ato de brincar”, portanto, transita entre 0 mundo Iudico, o
mundo da competicdo e 0 mundo da aprendizagem, com uma
mistura de dificil decomposicao de acordo com padroes tedricos
classicos. O impacto da brincadeira no desenvolvimento infantil,
com as evidentes limitagbes do objeto deste estudo, é o ponto
central da andlise aqui apresentada.

Importancia do tema

O problema aqui analisado justifica-se ante o reconhecimento
de que “ha poucos trabalhos que investigam, especificamente,
sua relacdo com o desenvolvimento infantil, apesar de notdrios
pensadores e pesquisadores enfatizarem tal importancia”. De fato,
como apontam Pedro-Silva e Marquezini (2008, p. 113-115), a in-
vestigacao sobre o ato de brincar no processo de desenvolvimento
educacional infantil, no Pais, ainda € muito limitada. Em geral, os
autores tém pontuado as fungdes do brincar sob as seguintes
perspectivas: a) instrumento de recreacao e para a transmissao de
conteudos formais; b) o brincar na formacao do educador infantil;
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2 “A nova proposta de
educagdo infantil japo-
nesa em que o brincar
se destaca parece en-
contrar eco nas escolas
pablicas. Ha, entretanto,
forte presenca de valo-
res culturais antigos,
como o espirito co-
letivo, materializados
no sistema de tobam,
no grande nimero de
criangas por classe
e na preocupagdo de
muitos professores com
o desenvolvimento da
cooperacao e com a
insercdo da crianca no
grupo em detrimento
da individualidade. [...]
Entretanto, embora o
projeto da brincadei-
ra livre ofereca ampla
possibilidade para a
expressdo individual,
a sociedade coletivista
e competitiva coloca-
se como obstéculo a
realizacao desse projeto
pedagdgico.” (KISHI-
MOQTO, 1997, p. 66)
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c) o brincar em diferentes locais ou situagdes — por exemplo,
hospitais, creches, pré-escolas, escolas e brinquedotecas; d) o
brincar por criancas portadoras de necessidades especiais ou de
altas habilidades mentais.

Evidentemente, esta investigacao néo se apresenta como um
trabalho de amplo contetdo empirico, com grupos-teste, questio-
narios e avaliacao de conceitos responsivos. A principal caracteris-
tica deste estudo centra-se na tentativa de abordar o ato de brincar
sob uma perspectiva diferenciada e, para isso, combinando-se a
experiéncia pessoal da autora, alguns fundamentos tedricos re-
levantes e a dialética da visao subjetiva e da visao social do mundo
pela crianca. No entanto, essas primeiras formulagcbes podem
revelar interesse para o debate cientifico em torno do tema, dai
sua exposicao neste artigo.

Trata-se de um ponto de grande relevancia para os estudos
pedagdgicos brasileiros. Apenas a titulo de ilustracao, esse € um
tema que desperta significativo interesse na Alemanha, cujas taxas
de natalidade cada vez mais reduzidas tém gerado uma revolugao
no papel das criancas na sociedade, como demonstra o estudo de
Hirler (2005, p. 9), para quem a danga, a musica e as brincadeiras
nao sao apenas elementos importantes para o desenvolvimento
infantil, mas um “componente cultural” de relevo para “criar um
sentimento de uniao”. No Japao, mesmo com a reforma educacio-
nal da década de1990, que se orientou no sentido de ampliar as
oportunidades de brincar na escola, tem-se encontrado obstaculos
a implementacao desse modelo?.

Pode-se afirmar, portanto, que se esta diante de um problema
que tem implicacdes que ultrapassam as fronteiras nacionais.

Lembrancas de infancia

Neste item, que possui caracteristicas muito proprias de uma
apresentacao de recordagOes marcantes da infancia, estabelego
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a ligacao entre a experiéncia pessoal e sua influéncia em minhas
atividades como docente na Educacao Infantil. Essas inter-relagoes
nao podem ser entendidas como meras narrativas de carater subje-
tivo, mas como um convite a reflexao e, mediatamente, uma forma
de contribuir para a analise objetiva de um tema tao importante.

Quando me lembro da infancia, muitas passagens marcaram o
que afirma a citacao acima exposta. Recordo-me das atividades no
jardim de casa, quando brincavamos de escola, de escritério, de
familia, de cientista ou quando construiamos uma casa completa,
embaixo do parreiral de meu pai.

Foram diversos fins de semana vivendo e convivendo com ami-
gos e parentes, tendo como foco as acima citadas e outras tantas
brincadeiras, as quais comegavam com a “construcao” dos moveis,
a organizacao de todos os comodos de uma casa, até fazer as
comidas e representar o ato de cuidar da casa e dos filhos.

Brincando com meus irmaos e vizinhos, foi possivel perceber
que, quando brincavamos, além de representar e recriar situa-
coes cotidianas, em paralelo com as da vida adulta, aprendiamos
a organizar o pensamento, a evoluir em nossas inter-relacoes
sociais e a aprender a viver em grupo de modo muito peculiar e
significativo®.

Nessa etapa de descobertas de nossas brincadeiras, nossos
pais observavam-nos admirados com os desafios que nos impu-
nhamos e por vezes nos ajudavam a finalizar o que queriamos.
Os momentos vivenciados com os amigos de nossa idade ou
mais adolescentes retratam uma época na qual o mais comum
era construir os préprios brinquedos e reinventar as brincadeiras.
Esses brinquedos eram Unicos, marcados pela histéria de sua
construcao.

Nesse sentido, é correto dizer que

as criangas evoluem por intermédio de suas proprias brincadei-
ras e das invencodes de brincadeiras feitas por outras criancas e
por adultos [...]. A brincadeira é a prova evidente e constante da

3 “A cultura infantil é, pois,
producdo e criagdo. As
criangas produzem cul-
tura e s@o produzidas na
cultura em que se inse-
rem (em Seu espago) e
que lhe é contemporanea
(de seu tempo). Nesse
‘refazer’ reside o poten-
cial da brincadeira, en-
tendida como experiéncia
de cultura. [...] As crian-
¢as, em sua tentativa de
descobrir e conhecer o
mundo, atuam sobre 0s
objetivos e os libertam
de sua obrigagdo de ser
(teis. Na acao infantil, vai
se expressando, assim,
uma experiéncia cultural
na qual ela atribui sig-
nificados diversos as
coisas, fatos e artefatos.”
(KRAMER, 2006, p. 16)
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capacidade criadora, que quer dizer vivéncia [...]. A brincadeira
fornece uma organizacao para a iniciagao de relacbes emocio-
nais e assim propicia o desenvolvimento de contatos sociais.
(WINNICOTT, 1979, p. 163)

Observa-se que, atualmente, ndo é mais corriqueiro fazer/cons-
truir/elaborar os préprios brinquedos. Prevalece o ato de comprar
0s objetos e acessorios para dar inicio ao desafio do brincar.

Tendo como base todas essas vivéncias, € interessante observar
que meus irmaos e eu, ainda na transicao da juventude para a
vida adulta, fizemos escolhas profissionais muito parecidas com
as de nossas brincadeiras de crianca. No meu caso, assim como
de muitas outras pessoas, alfabetizei meu irméo brincando de en-
sinar. Essa circunstancia € reveladora da afinidade e do desejo de
ser professora. Por outro lado, meu irmao escolheu seguir a linha
da pesquisa (engenheiro de biotecnologia). Ele adorava brincar
de “ser” cientista e 0 que eu Ihe ensinava era sempre insuficiente
(sempre queria mais). Minha irma gostava de organizar as tarefas,
montar tabelas, pesquisar, atender ao publico. Ela acabou esco-
lhendo a profissao de farmacéutico-bioquimica.

O que foi citado acima é um exemplo claro de que tudo que se
faz e se pratica com prazer, em especial com e nas brincadeiras
e jogos, torna-se ainda mais significativo e gera aprendizagens
para toda a vida, auxiliando na formacéao integral de pessoas que
terminam por fazer uso efetivo dessas praticas na vida adulta.

Evidentemente que essas conclusdes ndao possuem a autori-
dade de resultados de pesquisa empirica, 0 que demandaria outra
abordagem ao tema. Mas elas permitem admitir como certo que
as brincadeiras e os

jogos bem organizados ajudam a crianca a construir novas
descobertas, a desenvolver e enriquecer sua personalidade e
€ jogando que se aprende a extrair da vida o que a vida tem
de essencial. Nesse sentido [...] jogar é plenamente viver.
(ANTUNES, 2004, p. 11)
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E necessario ressaltar que

amodernidade constitui um elemento essencial a compreensao
dainfancia, da crianca e do processo de escolarizacdo, uma vez
que desloca os lugares comuns para lugares especificos e cria
condicoes de desenvolvimento de processos concernentes a
um padrao de sociedade engendrado em seu contexto histérico.
(RODRIGUES, 2010, p. 35)

Foi entendendo que a crianca nao é um adulto em miniatura
que elas adquiriram seu espago como um sujeito a quem se deve
atribuir importancia. Esse novo olhar torna possivel a formacao de
seres integrais e inseridos em sua realidade de producao da exis-
téncia material e da convivéncia familiar, comunitaria e social.

Essas experiéncias pessoais sao comuns a diversos adultos,
quando olham em perspectiva para a infancia. Ela se realiza em
um plano exterior ao universo escolar. A necessidade de cumprir
programas e de acompanhar o desenvolvimento formal dos alunos
faz com que se perca a dimensao do ludico em sua interferéncia
com o processo de aprendizagem.

As narrativas de minha infancia, vislumbrando a possibilidade
de organiza-las em grupos por aproximacao de atividades, cor-
respondem a trés niveis diferenciados de percepcao pedagdgica:
a) adimensao do “eu” como integrante de um espaco familiar (fun-
coes dentro da estrutura do nicleo de uma familia); b) a dimensao
do “eu” como integrante de um espaco profissional (funcdes de
acordo com padroes preconcebidos de atividades econdmicas
organizadas); c) a inter-relacao entre essas duas dimensoes.

A primeira dimensao, que pode ser denominada de subjetivo-
familiar, ndo permite, se observada na perspectiva do processo
contemporaneo de aprendizagem, que seja submetida a proces-
sos indutivos. A variedade dos tipos de familia e a possibilidade
de uma intervencao exterior do docente nessa visdo muito
propria desse grupo social sao fatores que recomendam a nao
transposicao dessas experiéncias para um modelo educacional
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generalizante. O reconhecimento pedagogico dessas atividades
infantis é necessario e relevante, mas nao a ponto de se introduzi-
lo no processo de ensino-aprendizagem.

A segunda dimensao, que pode ser definida como subjetivo-
social, € mais facil de ser transposta para o processo ensino-
aprendizagem. O professor tem a grande oportunidade de explorar
essas vivéncias subjetivas dos discentes e trazé-las para o contexto
de sala de aula em diferentes circunstancias.

A esse respeito, é interessante notar que um dos mais graves
problemas enfrentados por educadores e estudantes no Ensino
Médio é a chamada “crise vocacional”. O aluno, em via de escolher
para qual curso ingressara no ensino superior, é forcado a tomar
decisbes radicais, com impactos permanentes em sua vida adulta,
sem ter tido condicdes de realizar uma reflexdo mais densa. Ocorre,
porém, como demonstra o relato de minhas experiéncias, absolu-
tamente comuns a diversas outras pessoas, que desde a educacao
infantil se delineiam os cenarios da definicao profissional, e essa
grande (até porque primeira e significativa) experiéncia termina por
se perder, seja pelo esquecimento, seja pelo preconceito de que se
trata de “coisa de crianca”. As pressdes familiares, a preocupacao
com o mundo do trabalho e outros fatores ligados ao processo
econdmico terminam por esvaziar todo esse acervo de memorias
pessoais, que deveria ser “apropriado” pelo professor no Ensino
Fundamental e trabalhado sob uma perspectiva em longo prazo.

Isso é particularmente sensivel na escolha do curso de pedago-
gia. Nesse ponto, utilizo a pesquisa empirica de Machado (2010),
que abrangeu a Rede de Ensino Municipal de Jaboatao dos Gua-
rarapes (Estado de Pernambuco). A autora, que entrevistou 20
professoras da rede municipal, investigou as razées da escolha
vocacional dessas docentes. O objeto da pesquisa foi o problema
das representagées sociais da docéncia e seu impacto na escolha
profissional. Machado (2010, p. 5), em seu marco tedrico, com base
em outras contribuicdes, trabalha com a distincao entre grupos de
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pensamento consensuais e reificados, sendo os primeiros o am-
biente nos quais “circulam os conhecimentos que sao produzidos
pelas ciéncias e o pensamento erudito”.

Os resultados da pesquisa revelaram que a representacao social
da profissao, marcada pelo reconhecimento pouco relevante em
termos econdémicos e pela auséncia de padroes comparativos
positivos com outras atividades, é fator de desestimulo para sua
escolha ou sua manutencao. No entanto, a construcao da ideia
do magistério deu-se com base nas vivéncias pessoais e nas brin-
cadeiras de infancia, o que ressalta a importancia dessas acoes
para a determinacao de um background de experiéncias sensiveis
de um adulto consciente de suas escolhas.

E importante notar que minhas “lembrancas de infancia”,
ainda que experiéncias de natureza particular, contribuiram para
a representacao social da docéncia, assim como, guardadas as
proporcoes, também auxiliaram meus irmaos nas escolhas futu-
ras. Essa conexao, portanto, sugere que os professores explorem
essa dimensao subjetivo-social da crianga no processo ensino-
aprendizagem. Essa sera uma atividade ludica que despertara
interesse nos educandos e, mais que tudo, contribuira, e muito,
para auxilia-los na formacao de uma memdria sentimental sélida,
capaz de, no futuro, impedir que sucumbam as pressoes familiares
ou econdmicas para desconstituir (ou formar de maneira exclusiva)
a representacao social da profissao que escolheram.

Ensinar na pré-escola: relatos
de minha vivéncia

Aspectos gerais do problema

Apos apresentar minhas “lembrancgas de infancia” e coloca-las
no contexto da formacao da dimensao subjetivo-social, nesta

143

Paidéia r. do cur. de ped. da Fac. de Ci. Hum., Soc. e da Sa0., Univ. Fumec Belo Horizonte Ano 8 n.10 p. 135-158 jan./jun. 2011



Ester Kolling

144

secao, exploro a aplicacao do sentido ludico na propria atividade
docente sob outra perspectiva, que é a do auxilio no processo de
ensino-aprendizagem em si. A exposicao limitou-se ao periodo de
2004 a 2006, quando lecionei para as turmas de Maternal Il (2004),
Pré 1l (2005) e Pre lll (2006). A escolha desse triénio deveu-se a
necessidade de se estabelecer certo distanciamento temporal,
até para tornar a apreciagcao desses dados mais objetiva e menos
tocada por aspectos emotivos.

A consciéncia da importancia das brincadeiras e dos jogos em
minha infancia levou-me a compreender que os atos de brincar e
de aprender correspondem as linhas mestras da organizagao de
minhas aulas nas turmas nas quais ministrei aulas na Pré-Escola,
tendo consciéncia de que as criangas deveriam brincar, sim,
quanto pudessem e, além de tudo, brincar de aprender. Nao todo
o tempo, contudo, pois ele, o tempo, dever ser organizado de
forma a estabelecer relagbes com base no que eles ja conheciam
com as hovas aprendizagens, bem como comecar a estabelecer
regras claras de convivéncia em grupo.

Ao longo de minha trajetéria docente, busquei que os alunos
aprendessem a construir brinquedos, a pintar os préprios quadros,
a desenhar e a expressar os préoprios olhares, pois sempre os in-
centivei a serem Unicos e especiais, assim como as “coisas que
eles criavam”. Até porque compreendo que a Educacao Infantil
“deve atuar nestas primeiras idades como base que vai langando
0S meninos e as meninas a inter-relacado com os outros”, e, com
isso, “facilitando e oferecendo contextos onde seja possivel o de-
senvolvimento de atitudes em relagdo a cooperacao”. (SANCHEZ
BLANCO, 1997, p. 17)

A crianca tem necessidade e facilidade de despertar para o
novo e para aprender com especial aptidao. Pensando assim,
fica mais compreensivel raciocinar e estabelecer relagoes entre
crianca e a atividade do brincar, pois o “brinquedo e a crianca
sao palavras que estao estreitamente associadas. Todas as socie-
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dades reconhecem o brincar como parte da infancia”. (PONTES;
MAGALHAES, 2003, p. 117)

Os conceitos de cultura e de crianca ainda permanecem relacio-
nados como propriedades do adulto, pois durante muitas décadas,
e até pouco tempo atras, tinha-se como predominancia a cultura
adultocéntrica e futurista em relagao ao desenvolvimento infantil*.

Desse modo, a transmissao da cultura s6 pode ocorrer em um
contexto social. A cultura da brincadeira € um fenébmeno que se
liga a um grupo e € somente em um conjunto de sujeitos que
mutuamente se regulam que uma brincadeira pode ser mantida e
repassada®. Afinal, a brincadeira e a cultura estao intrinsecamente
relacionadas, pois o brincar serve, a um sé tempo, para carac-
terizar as peculiaridades da infancia, como também para atuar nos
processos educacionais e na maneira de as criancas aprenderem.
(CORDAZZO; VIEIRA, 2007, p. 10)

Feitas essas consideragoes, que servem de fundamento tedrico
para a pesquisa, passo ao exame dos dados.

O brincar na pré-escola: experiéncia docente no
triénio 2004-2006

A experiéncia docente que sera descrita nesta secao relaciona-
se ao triénio 2004-2006, com atuacao nos respectivos anos e
turmas, como exposto a seguir:

2004 - turma de Maternal Il, com alunos na faixa etaria de 2 e
3 anos;

2005 - turma de Pré Il com alunos na faixa etaria de 4 e 5 anos;

2006 — turma de Pré lll com alunas na faixa etaria de 5 e 6 anos.

Os alunos dessas turmas eram de classe média, filhos de profis-
sionais liberais, empresarios ou servidores publicos. Moravam, em
sua maioria, dos bairros que circundavam a escola, localizados
em numa regiao nobre da cidade. A percepcao dessa realidade

4 Nesse sentido, “entre
distingoes e territorios,
infancia, crianca e es-
cola formam uma triade
moderna nos discursos
de diversas ciéncias e
acdes politicas, em que
a escola é vista como
0 lugar da infancia e a
crianga como o aluno,
universalizando pela ex-
tensao da escolarizacdo a
toda a populacao, ideias
e ideais de criangas e de
infancias”. (RODRIGUES,
2010, p. 35)

Afinal, como, como ja
assinalado, “a infancia é
também, a idade do pos-
sivel. Pode-se projetar
sobre ela a esperanca de
mudanca, de transforma-
¢do social e renovacao
moral. A infancia é por-
tadora de uma imagem
deinocéncia, de candura
moral, imagem associa-
da a natureza primitiva
dos povos, um mito que
representa a origem do
homem e da cultura”.
(KISHIMOTO, 1996,
p. 20)

o

1435

Paidéia r. do cur. de ped. da Fac. de Ci. Hum., Soc. e da Sa0., Univ. Fumec Belo Horizonte Ano 8 n.10 p. 135-158 jan./jun. 2011



Ester Kolling

146

social era nitida pelo contato com os discentes, com seus pais
e com as representacdes que eles manifestavam sobre valores
sociais e de comportamento.

Compunham essas turmas criangas extremamente capazes e
muito interessadas em aprender tudo, e a0 mesmo tempo que
tinham extrema dificuldade em conviver, em se relacionar uns com
0s outros, em entender os limites e em respeitar regras simples
de convivéncia em grupo.

Essas turmas instigaram minha atuacao como educadora, bem
como me estimularam a ler, a estudar e a aprender a lidar com a
diversidade de comportamentos dos discentes.

E necessario destacar, preliminarmente, que o trabalho com as
trés turmas obedeceu a uma estrutura pedagogica predefinida em
projetos elaborados tomando-se por base um tema gerador cen-
tral. No entanto, sempre havia a possibilidade de realinhamento,
rediscussao e de relacionar a maior quantidade de conexdes para
um efetivo aprendizado sobre o tema principal e seus subtemas.
Esses projetos eram concebidos tendo como indicador a faixa
etaria e os interesses apresentados pelos alunos. Todas as esferas
hierarquicas envolviam-se nesse processo (Coordenacao, Direcao
e professoras), com a deliberacao sobre os temas e a concluséao
dos projetos (apresentacoes, exposicoes, visitas monitoradas,
dentre outros). Outra preocupacao era que os projetos fossem
diferenciados para cada semestre letivo.

Podem ser destacadas as seguintes atividades realizadas, que
merecem descricao mais especifica:

a) Jogos e participagdo em grupo — Nesse periodo, construimos
coletivamente quadro de combinados, de objetos e de materiais
que nos auxiliavam no entendimento e na efetivacao dos limites
necessarios a convivéncia em grupo, mas, em especial, de uma di-
versidade de brincadeiras, com o intuito de instigar o aprendizado.

Até porque “a utilizacao do jogo potencializa a exploragao e a
construcao do conhecimento, por contar com a motivacao interna,
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tipico do ludico”, entretanto, “o trabalho pedagdgico requer a oferta
de estimulos externos e a influéncia de parceiros, bem como a
sistematizacéo de conceitos em outras situacdes que nao o jogo”.
(KISHIMOTO, 1996, p. 37-38)

Foi com a certeza desses conhecimentos que, com o passar
do tempo, mais do que ensinar e aprender, fomos aprendendo
mutuamente a conviver. Minha preocupacao era de que, para ter
sucesso nas inter-relacées e na aprendizagem dos discentes,
fazia-se necessario utilizar de as mais diversas formas de realizar
a brincadeira e os jogos, criando, assim, o maior nimero possivel
de oportunidades de estreitar os lacos afetivos com os alunos,
com suas familias, juntamente com os conceitos necessarios
para a efetiva aprendizagem e para o desenvolvimento integral
dos alunos.

E, em certa medida, o reconhecimento de que,

no cotidiano da educacao infantil, o brincar tem papel vital para
o desenvolvimento integral das criancas. E por meio do brincar
que elas adquirem experiéncias e desenvolvem seu conceito so-
bre o mundo, pois se trata de uma acao que as motiva explorar,
experimentar e a recriar. As agdes do jogo e da brincadeira
geram um ambiente especial para a aprendizagem, sejam 0s
aprendizes criangas ou adultos. (CARDOSO, 2009, p. 10)

Brincando, ensinando e aprendendo, ao final do primeiro
semestre letivo ja era possivel observar,com clareza, o grande
avanco alcancado no aprendizado, bem como na curiosidade
que crescia quotidianamente nas criancas no sentido de querer
aprender sempre mais.

b) Linguagem oral especifica — Em segundo lugar, € necessario
destacar que utilizei uma linguagem oral especifica, adequada
ao ato de brincar. Assim, retomo o que foi descrito na secao 2,
sobre as representacdes sociais e a imagem da crianga sobre
a vida adulta: procurei observar que “a brincadeira nao é fruto
de uma fantasia produzida no mundo imaginario infantil, mas é
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resultado das incursdes que a crianca faz para penetrar no mundo
dos adultos” (COSTA; GONTIJO, 2011). Ela se posiciona e assume
um papel no contexto da representacao social.

c) Inter-relagbes das representacbes sociais das profissées
com o aprendizado de determinados temas — Retoma-se aqui a
dimensao subjetivo-social dos educandos, como referido no item
2. No més de setembro de 2005, trabalhei o tema da natureza, dos
fendmenos naturais e da formacao do solo. A atencao dos alunos,
imediatamente, voltou-se para os vulcdes, embora esse fosse um
elemento lateral da exposicao. Mas o universo ludico fez com
que se manifestasse esse desejo e eu, imediatamente, adaptei o
conteudo a essa necessidade espontaneamente exibida naquele
momento. Dos vulces, deu-se a conexao com os dinossauros e
com os conteudos ligados aos periodos geoldgicos do Triassico
e do Jurassico.

Em raz&o disso, convidei um graduando de Geologia para con-
versar com os alunos especialmente sobre o Periodo Jurassico e
como se dava a formacao do solo e das rochas naquele tempo.
Além disso, fez-se a conexao com nosso periodo geoldgico e eu
tive a oportunidade de falar sobre as formagoes vulcanicas, os
terremotos e as movimentacoes das placas tectonicas. A cada
instante, surgiam temas conectivos e o desdobramento natural,
com a ampliacao da transmissao de informacoes em sala de aula.
Nesse momento, a representacao social da profissao de gedlogo
surgiu naturalmente. Os proprios alunos indagaram ao meu convi-
dado o porqué de sua escolha profissional, o que ele fazia quando
crianca, quais suas atividades hoje e como eram seus estudos na
universidade.

O brilho nos olhos das criancas era uma metafora da maneira
imperceptivel com que eles se engajaram no processo de apren-
dizagem, confundindo-o com uma atividade ludica e com grande
efeito na fixacdo daquelas nogdes. Durante varios dias, o tema
daquela aula se tornava recorrente e o assunto era retomado, com
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estimulos que eu dava a fim de que eles aprofundassem os temas
em pesquisas em casa.

Em razao disso, modifiquei os conteudos e fiz ajustes para
aproveitar esse efeito inesperadamente positivo na aprendizagem
global.

d) Utilizagao de elementos da Histéria da Arte no processo pe-
dagogico — Especificamente em relacao ao ano de 2005, estabele-
cemos a correlacao entre as Ciéncias Naturais e a Histéria da Arte.
Evidentemente que isso em niveis apropriados para a idade dos alu-
nos e com referéncia aos processos de desenvolvimento cognitivo.

O referencial foi a obra de Claude Monet, o grande criador do
impressionismo francés. Suas pinturas sao conhecidas pelo efeito
intenso que causam nos observadores, independentemente de
sua idade, e pelo fato de anteciparem um gosto estético tdo em
voga no século XX, de modo especial no periodo da contracul-
tura, em razdo da hipersensibilidade estética. Evidentemente
que essa escolha teve o necessario toque pessoal: entendi que
a diversidade de cores, os movimentos das pinceladas e o olhar
monetiano sobre a natureza poderia ser identificado com maestria
pelas criancas. E isso é, em larga medida, comprovado por sua
associacao com alandscape art. Essa opcao mostrou-se acertada,
pois os discentes identificaram-se com a proposta e auxiliaram no
desenvolvimento do projeto.

Um desdobramento totalmente inesperado por mim foi o de-
senvolvimento de certas habilidades e 0 agucamento do interesse
artistico dos alunos, o que foi perceptivel quando eles comecaram
a pintar em tela com tinta, pincéis, bem como a montar painéis
enormes das releituras de algumas obras do artista para expor
pelos corredores e locais de passagem da escola. Minha interven-
cao foi como mediadora dos interesses dos alunos para Ihes dar
oportunidade de melhor aprender. A iniciativa em querer executar
uma “obra” foi exclusiva deles, cabendo-me apenas orientar e dar
0S meios para sua realizacao.
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¢ E importante registrar
que ndo se desconhece
um processo de “morte
da brincadeira”, como
alguns pesquisadores
ja vém apontando.
Haveria uma perda
de espaco, estatisti-
camente comprovada,
dos brinquedos para
a aquisicao de roupas
(e outros interesses)
pelas criangas: “Em
recente pesquisa feita
pela Cartoon Network
em trés capitais brasi-
leiras com mil criangas
entre seis e onze anos
de idade constatamos
que o objeto de desejo
infantil por exceléncia
ndo é mais o brinquedo:
46% das criangas en-
trevistadas apontaram
a roupa como presente
favorito, enquanto 33%
indicaram os brinque-
dos. Nem mesmo se
S0MAssemos as crian-
¢as que escolheram os
videogames (10%) a
estas, os resultados ba-
teriam a preferéncia por
roupas. Sua atividade
preferida é ver televis@o,
seguida, ai sim, por
brincar (Veiga, 2001,
p.70-72). A brincadeira
estard morrendo? Por
que estas criangas ndo
priorizam o brincar? O
que 0s educadores tém
a ver com isto?” (FOR-
TUNA, 2004, p. 47).
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Finalizou-se esse “experimento artistico” com a pintura de
parte do muro da escola. Tomou-se por base a obra de Claude
Monet conhecida como A ponte japonesa sobre a lagoa das
Ninféias em Giverny, atualmente no Museu de Arte de Sao Paulo
(MASP).

Conclusoes parciais do relato da experiéncia docente

Do ponto de vista educativo, as brincadeiras e os jogos, em
todas as suas formas, no periodo sob andlise, auxiliaram no
crescimento intelectual e no amadurecimento das inter-relacdes
entre os alunos, pois, a partir do segundo semestre, ja era pos-
sivel realizar trabalhos, atividades e discuss6es em grupo, em
dupla ou o que fosse por mim imaginado para trabalhar com cada
tema/conteudo/projeto, porquanto eles haviam compreendido e
internalizado a importancia de respeitar o espaco do outro e pas-
saram a valorizar a ajuda e a contribuicao do outro na construcao
de cada conhecimento.

Nesse contexto, “a escolarizacdo como processo institucio-
nalizado da educacao se desenvolve e incorpora a infancia e as
transformacodes conceptuais e sociais relativas as criancas”, o
que implica desenvolver e estabelecer “praticas pedagdgicas que
viabilizaram a escolarizacado das criangcas” (RODRIGUES, 2010,
p. 35)C.

Uma vez, que no caso aqui citado, no inicio do ano, em virtude da
agressividade de uns com os outros, era possivel planejar, pensar
e executar somente atividades individuais com os discentes. Tal
progresso so foi possivel mediante um acompanhamento diferen-
ciado pela instituicao por meio das atividades extracurriculares,
bem como da utilizacdo constante das brincadeiras e dos jogos
realizados ao longo do ano, pois

0 jogo infantil tem sido objeto, sobretudo nos Ultimos anos,
de estudos, pesquisas e das mais diversas abordagens. A im-
portancia do jogo no desenvolvimento da crianca é uma questao
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fundamental dentro do curriculo da pré-escola. Os professores
pré-escolares devem ter consciéncia da importancia da necessi-
dade de um espaco, tanto fisico, quanto temporal para o jogo
acontecer. (FRIEDMANN, 1995, p. 54)

Desse modo, reitero a grande e fundamental importancia de
ter clareza sobre qual seja nosso ponto de partida e até onde
queremos chegar, em relacao a aprendizagem que queremos
oferecer ao educando ao longo de determinado periodo letivo. No
processo de desenvolvimento e de aprendizagem na Educacao
Infantil, o brincar foi fundamental, uma vez que é essencial para o
desenvolvimento cognitivo da crianca. Foi encarando os desafios
diarios com a turma, admitidos como verdadeiros e instigantes
desafios, que consegui encontrar, junto com a Coordenacgao e
a Direcao da unidade escolar, a via necessaria para melhorar os
encaminhamentos e dar conta das necessidades dos alunos’.

A experiéncia pedagdgica que descrevi apresenta os seguintes
pontos de sintese: a) aproveitamento e valorizacao das vivéncias
pessoais dos alunos no processo de ensino-aprendizagem;
b) uso da brincadeira e das atividades ludicas nesse processo,
sem, contudo, que haja sua confusdo com um mecanismo de
“lazer” em sala de aula ou um “atalho” para a consecucao dos
fins e dos objetivos pedagdgicos daquele ano; ¢c) emprego da
brincadeira e das atividades ludicas como meio de diminuicao do
estado de agressividade e de predisposicao ao conflito entre os
alunos. Diferentemente de alguns modelos, tomei parte de todas
as brincadeiras e atividades de modo efetivo, nao me comportando
apenas como “observadora”, enquanto as criancas desempenha-
vam o papel delas®.

Esses trés aspectos foram considerados sob dois enfoques.

O primeiro, que se reconduz ao que esta exposto no item 2,
consistiu na busca da dimensao subjetivo-social dos educandos e
a valorizacao de suas representacdes sociais, com base em seus
préprios meios de brincar®.

7 Isso porque, “0 brin-
car nao estd isolado do
trabalho pedagégico. E,
de acordo com Dewey
(1967), a relacdo entre
0s sujeitos envolvidos
no trabalho pedagégico
e 0 ambiente educativo
tem um papel impor-
tante para promover e
favorecer a construgao,
a criagao e a investiga-
¢do. Essas experiéncias
podem ser favoraveis,
se eventualmente nelas
operarem as forcas in-
ternas e externas, possi-
bilitando, assim, investir
no fluxo do processo
de desenvolvimento da
crianga”. (CARDOSO,
2009, p. 6)

8 Como parece Ser 0 caso
descrito na investiga-
¢ao de Santos e Trugilo
(2011), realizada em
um Centro Municipal
de Educacao de Sinop,
Estado do Mato Grosso,
em novembro de 2010.

9 Néo se deve confundir
essa passagem com
0 chamado “processo
de mimese”, mas, em
certa medida, uma etapa
na construcao do self,
conforme abordagem
feita por Grigorowitschs
(2010).
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O segundo esta no marco teorico de Vygotsky, para quem a
brincadeira estabelece uma verdadeira “zona de desenvolvimento
proximal”, “que ndo é outra coisa senao a distancia entre o nivel
atual de desenvolvimento, determinado pela capacidade de
resolver independentemente um problema” e o “nivel de desen-
volvimento potencial”, que se caracteriza pela resolu¢ao de um
problema com a ajuda (ou orientacao) de um adulto. (WAJSKOP,
1995. p. 68)

E, ainda segundo o marco vygotskiano, considerei que a
brincadeira caracteriza-se por trés elementos: a imaginagéo, a
imitacdo e a regra. Nesse sentido, a conducao de todo o processo
seguiu essa ordem, sem, contudo, que se fixassem posturas in-
flexiveis ou modelos preestabelecidos. A busca pela dimensao
subjetivo-social foi determinante em todo o processo de ensino-
aprendizagem, mas sem perder de vista a triade de Vygotsky.
Até porque, meu obijetivo foi usar a brincadeira como “espaco
de diagnéstico dos interesses e das necessidades infantis” e
transforma-la em “espaco de experimentacao e estabilizacao de
conhecimentos e afetos, por meio das interacdes entre criancas
e adultos”. (WAJSKOP, 1995. p. 68)

Tratando-se de um perfil diferenciado de alunos, como descrito,
os resultados foram efetivamente positivos e servem para ilustrar
e, também, comprovar, a adequacao do marco de Vygotsky e da
proposta que ora se faz do reconhecimento da importancia de
uma dimensao subjetivo-social da brincadeira.

De fato, € quando deparamos com os mencionados desafios
que nosso conhecimento conceitual precisa fazer e faz a dife-
renca, pois o ponto de partida da mudancga que se faz necessaria
é ter o embasamento tedrico e, em conjunto com aquele, a
pratica de sala de aula, uma vez que, com os dois caminhando
juntos, grandes sao as chances de mudanca da conduta do
professor em sala de aula e da producao de aprendizado dos
discentes.
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Conclusao

Para finalizar este artigo, afirmo que o brincar, independen-
temente de sua forma de exteriorizacao (jogar, dancgar, cantar,
montar), ha de ser cada vez mais difundido e utilizado na Educacao
Infantil, bem como em todos o0s espacos educacionais e em todas
as fases de aprendizagem. Assim o entendo por efeito de que

todos os jogos froebelianos envolvem movimentagao das crian-
cas de acordo com os versos por elas cantadas. O contetdo
das musicas, em consonancia com os movimentos, facilita o
conhecimento espontaneo sobre os elementos do ambiente.
O papel educativo do jogo é exatamente esse. Quando desen-
volvido livremente pela crianca, o jogo tem efeitos positivos na
esfera cognitiva, social e moral. (KISHIMOTO, 2003, p. 12)

Para que os jogos e as brincadeiras, até mesmo as brincadei-
ras cantadas, tenham o resultado esperado na aprendizagem e
no desenvolvimento integral do discente, € mister que o docente
tenha clareza da importancia da brincadeira nas inter-relacoes e
nas formas de construcao do conhecimento. Deve-se, ainda, ter
a certeza de que ele vai utiliza-lo de modo produtivo, tanto para
ampliar as possibilidades de aprendizagem, quanto para auxilia-lo
na aproximacao afetiva com os estudantes.

Devemos utilizar o “brincar” como importante ferramenta de
mediacao dos conhecimentos entre docentes e discentes, tendo
como objetivo comum o aprendizado cada vez mais significativo
e marcante.

Afinal,

0 que uma crianga é capaz de fazer com o auxilio dos adultos
chama-se zona de desenvolvimento potencial. Isto significa
que, com o auxilio deste método, podemos medir ndo sé o
processo de desenvolvimento até o presente momento e os
processos de maturagdo que ja se produziram, mas também
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0s processos que estao ainda correndo, que sé agora estao
amadurecendo e desenvolvendo-se. O que a crianca pode fa-
zer hoje com o auxilio dos adultos podera fazé-lo amanha por
si s0. A area de desenvolvimento potencial permite-nos, pois,
determinar os futuros passos da crianca e a dinamica do seu
desenvolvimento e examinar ndao sé o que o desenvolvimento
ja produziu, mas também o que produzira no processo de
maturagao. (VYGOTSKY, 1994, p.113)

Mas é necessario advertir o que Vygotsky (1978: 92) também
chama a atencao para o fato de que to define play as an activity
that gives pleasure to the child is inaccurate for two reasons. A
primeira dessas razoes esta em que existem outras atividades das
quais a crianca pode participar e que lhe serao mais agradaveis. A
segunda é que o ato de brincar ndo é necessariamente prazeroso
in and of itself. Independentemente do que ja se disse sobre as
vantagens do “ato de brincar”, faz-se indispensavel nao converté-lo
em um fim em si mesmo ou em algo tido como obrigatoriamente
pleasurable, como afirma Vygotsky. O essencial € que também
nao se pode aceitar a dissociacdo absoluta entre o brincar e o
aprender, com o objetivo de excluir a brincadeira do processo de
aprendizagem. Nenhum desses extremos deve ser aceito como
uma verdade sem contestacao.

A compreensao da realidade infantil como um espaco de molda-
gem da personalidade de um ser humano, longe da perspectiva
adultocéntrica, deve conduzir a atuacao do professor.

No inicio do artigo, destaquei a diferenca, em alguns idiomas,
de palavras para designar brincadeiras com regras e sem regras.
A origem comum do termo “brincar”, ao menos nas linguas de
raiz latina, € a palavra ludicus, da qual se originou o substantivo
préprio Luis (em portugués) e Ludwig (em alemao). Um desses
ludicos, para se fazer um trocadilho, foi Ludwig van Beethoven,
o grande compositor alemao do século XIX, autor de pecas clas-
sicas inesqueciveis. Esse gigante da Humanidade foi uma crianca
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bem pouco ludica, dados os sofrimentos que teve nas maos de
seu pai. Suas fugas de casa, para evitar as agressdes paternas,
eram sua maneira de se abrir para as solicitagcbes ambientais,
as forcas e a beleza da natureza, as quais se revelaram em suas
obras, especialmente na 92 Sinfonia, A Coral.

Nessa sinfonia, que é considerada sua obra maior, Beethoven
inseriu o0 poema de Friedrich Schiller, Ode an die Freude, traduzido
para o portugués como “Ode a alegria”. Na composicao, o poema
ganhou versos iniciais, que convidam os amigos a mudar de tom
(Freunde, nicht diese Téne!) e a cantar algo mais prazeroso e
alegre'®. Se eu pudesse usar essa metafora, ao menos no que se
refere a educacao infantil e a seus lagos com a brincadeira, diria:
mudemos de tom e cantemos algo mais alegre nas salas de aula,
a musica ludica da brincadeira como ferramenta e instrumento
do bem ensinar.

Contudo, é de extrema importancia, “compreender o fenbmeno
educativo como atividade humana que transforma os sujeitos nela
engajados, ao mesmo tempo em que modifica os ambientes de
aprendizagem” e confere outra dimensao a formacao das pessoas.
(GOULART, 2008, p. 129)

Criar um ambiente educativo ainda mais estimulante trara, com
certeza, grandes resultados na aprendizagem e deixara marcas
profundas de gratidao e de afetividade no educando e no profes-
sor, os quais farao toda diferenca na formacao integral dos seres
humanos, tornando-os adultos bem sucedidos.

' Sondern laBt uns an-
genehmere/anstimmen
und freudenvollere.
Freude! Freude!
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THE IMPORTANCE OF CHILDREN’S PLAY FOR COGNITIVE DEVELOPMENT:
EXPERIENCES, RECOLLECTIONS, AND THEORETICAL CONTRIBUTIONS

This study aims to discuss grounding inter-relationships regarding the importance
of children’s play for Child Education students’ cognitive development.

Key words: Children. Education. Playing. Learners. Experiences.

LIMPORTANCE DES JEUX DANS LE DEVELOPPEMENT DE UENFANT: EXPERI-
ENCES, SOUVENIRS ET CONTRIBUTIONS THEORIQUES

L’objectif de I'article est de discuter et de créer des interrelations résolutives a
propos de I'importance des jeux dans le développement cognitif des éleves, tout
spécialement dans le cadre de I'Education Infantile.

Mots-clés: Enfants. Education. Jeux. Eléves. Expériences.
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