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RESUMO

O presente artigo tem por objetivo refletir sobre a organizacdo/ambientacdo dos espagos
relacionados a pratica pedagogica baseada em jogos e brincadeiras do espaco na Educagao Infantil,
destacando a importancia desse processo no desenvolvimento da crianca, sobretudo nos principios
relacionados ao desenvolvimento do aspecto simbdlico. Destacam-se os jogos e brincadeiras como
fundamentais para praticas pedagogicas significativas, apresentando algumas possibilidades de
organizacdo e atentando para a importancia do planejamento da pratica docente. Espera-se, com
esse estudo, contribuir para a ampliacao de pesquisas e praticas pedagoégicas que tenham como
eixo a tematica organizacdo de ambientes e o uso de jogos e brincadeiras.
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1. INTRODUCAO

As transformagdes ocorridas no ambito da educacdo infantil vém se configurando a partir
da mudanga do olhar sobre a crianca, desde a Constituicao Federal de 88, quando a crianga passa a
ter direito a educagao publica. Esse documento determina que a crianca deve ser vista como sujeito
de direitos e, assim, ela passa a ser reconhecida como cidada em desenvolvimento, requerendo,
entdo, uma atencdo individualizada. Segundo esse preceito constitucional, lhe é assegurado o
acesso a uma educacdo infantil de qualidade que contribua para seu desenvolvimento efetivo.

Como a conscientizacao do direito a educacdo e o reconhecimento de que a crianca de 0 até
5 anos necessita de uma formacao integral, em seus aspectos fisico, psicolégico, cognitivo e social,
que extrapola os limites da educagao familiar, abre-se um caminho para toda uma nova perspectiva
educacional.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educagao Infantil (2010) ressaltam que a crianga
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€ um

sujeito histdrico e de direitos que, nas interacdes, relacdes e praticas cotidianas
que vivencia, constrdi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina, fantasia,
deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constrdi sentidos sobre a
natureza e a sociedade, produzindo cultura (BRASIL, 2010, p.12).
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Nesse sentido, cresce a conscientizacdo de que as questdes culturais, sociais e familiares
também sao de grande importancia no desenvolvimento do individuo.

Apesar do compromisso com um “resultado escolar” que a escola prioriza e que, em
geral, resulta numa padronizacao, estdo em jogo na Educacdo Infantil as garantias
dos direitos das criancas ao bem-estar, a expressdo, ao movimento, a seguranga,
a brincadeira, a natureza, e também ao conhecimento produzido e a produzir
(ROCHA, 2001, p. 32).

Diante dessa nova maneira de valorizar a educag¢do da crianga, constata-se a necessidade
em se pensar em praticas diferenciadas que contribuam para esse desenvolvimento. As reflexdes
surgem nesse cendrio, apontando a necessidade de se focar a pratica pedagogica nos sujeitos e no
processo de interagdo e construgdo significativa. O professor passa a ser visto ndo mais como um
transmissor de saberes, mas como um mediador que permite, a partir das estratégias apresentadas,
o desenvolvimento e a aprendizagem significativa dos alunos.

Todos os sistemas insistem no valor da atividade, ndo em si mesma, como fim, mas
visandoaos fins que o educando gradualmente em simesmo se proponha. Nesse caso,
as atividades multiplas e dispersas, coordenam-se em fungdes, quer dizer, passam
a responder a alguma coisa sentida ou pensada pelo préprio educando, segundo
cada idade ou grau de desenvolvimento. Admitida essa dimensdo dinamica, devera
utilizar as situagdes de jogo e atividades livres, embora nelas ndo se contenham
(FILHO, apud VASCONCELOS, 1996, p.20).

Ainda de acordo com esse pesquisador, a expressao ladica “é um ponto de partida, pelo qual
os impulsos ou interesses se coordenam em propoésitos a mais longo termo, ligados a projetos que
exigem observacdo, analise, generalizacdo, aquisi¢do, enfim, dos quadros da vida social” (FILHO
apud VASCONCELOS, 1996, p.20).

Nesse sentido, destaca-se a importancia do trabalho com os jogos e as brincadeiras, que
ganham espac¢o no contexto da educagdo escolarizada e passam a ser considerados como 6timas
estratégias presentes na Educacdo Infantil.

Assim, verifica-se que os jogos e as brincadeiras tém sido objeto de estudos, nos ultimos anos,
das mais diversas abordagens, destacando-se a importancia desses recursos no desenvolvimento
da crianca em fase escolar, questao fundamental dentro do curriculo.

ApartirdoséculoXVI, 0jogo,até entdo compreendido como descanso para o trabalho
intelectual, passou a se destacar por suas virtudes pedagdgicas, que passaram a ser
discutidas principalmente pelos matematicos, com base na compreensao de que o
jogo ensina a pensar. O trabalho de Leibniz [s.d.] apud Duflo (1999, p. 24) é exemplo
dessas ideias. Leibniz [s.d.] apud Duflo (1999) sustenta a ideia de que o jogo deve
ser estudado porque oferece um espaco privilegiado para a inteligéncia humana.
Sendo o homem assim mais criativo quando esta no divertimento e ocorrendo
pelo jogo a liberdade do espirito, a de analise de estratégias (inteligéncia tatica) e o
exercicio da engenhosidade (CARVALHO, 2007, p. 20).

Varios autores, entre eles Kishimoto (1998, 2006, 2009), Capovilla (1997), Santos (2000),
Brandao (2009), colocam que o jogo e a brincadeira constituem-se em ferramentas facilitadoras
no processo de aprendizagem. Por meio da atividade lddica, a crianga expressa suas possibilidades
funcionais de maneira efusiva e apaixonada, além de poder experimentar um leque variado de
opgoes de atividade e agdes.

O pesquisador Piaget teve, como um de seus objetivos de investigacdo, a “formacgao
do simbolo na crian¢a”. Como resultado, ficou evidenciado que o estdgio mental do individuo é



modificado por meio do processo de acomodacgao e assimilacao, gerando aprendizagem. Nesse
processo, o uso de jogos, de acordo com a literatura disponivel, se constitui como um instrumento
eficaz para desenvolver a criatividade, a sociabilidade, a discussao, a imaginagdo, a capacidade de
solucionar problemas e a e a interagdo da crianca com o grupo e com o mundo que a cerca.

Apartirdesses estudos, faz-se necessario desenvolver umaabordagem reflexiva paraampliar
os conhecimentos acerca da contribuicdo do jogo simbdlico, da brincadeira de faz de conta e da
organizac¢do do ambiente, evidenciando a relevancia enquanto estratégias facilitadoras para que o
aluno possa buscar e apropriar-se de conhecimentos, por meio do processo ensino-aprendizagem.
Assim, neste artigo, pretende-se ampliar as discussdes sobre a importancia do brincar na Educagao
Infantil, enfatizando a perspectiva da criacdo de ambientes favorecedores da aprendizagem e
relacionando esses espacos as possibilidades de desenvolver habilidades relacionadas ao campo
simbdlico da crianca.

2 JOGOS E BRINCADEIRAS NO DESENVOLVIMENTO DAS MULTIPLAS LINGUAGENS

A brincadeira existe em qualquer lugar do mundo e é uma manifestacdo cultural presente
na vida do ser humano. De acordo com Murcia (2005), é uma atividade natural dos sujeitos, sendo,
portanto, uma ac¢ao antiga que ocorre de forma espontanea, e a crian¢a mostra-se feliz pelo simples
prazer de brincar, por meio de experiéncias e trocas. Nesse contexto, observa-se que os jogos e
as brincadeiras sempre permearam a vida das criancas e sdo influenciados por geracdes mais
antigas com as quais a crianca convive. Segundo Kishimoto (1998), o jogo tradicional infantil no
Brasil “é um elemento folcldrico e, por isso assume caracteristicas de anonimato, tradicionalidade,
transmissao oral, conservacao, mudanca e universalidade” (KISHIMOTO, 1998, p.15).

Piaget (1978), Vygotsky (1991, 1994), Gomes (2004) e Kishimoto (1998, 2006, 2009),
dentre outros pesquisadores, reforcam, em suas pesquisas, a importancia e contribuicdo dos
jogos e brincadeiras para o desenvolvimento integral das criancas, enaltecendo seus beneficios e
potencialidades ao utiliza-los. Por meio deles, elas constroem e modificam, gradativamente, suas
habilidades fisicas, cognitivas, emocionais e motoras.

Oliveira (2005) enfatiza que a “brincadeira favorece o equilibrio afetivo da crianca e
contribui para o processo de apropriacao de signos sociais. Cria condi¢gdes para uma transformacao
significativa da consciénciainfantil por exigir das criancas formas mais complexas de relacionamento
com o mundo” (OLIVEIRA, 2005, p.160). Nesse sentido, o agir sobre o mundo se manifesta a
medida em que a crianca explora e experimenta o ambiente do brincar, e consegue assimilar as
informacgdes que provém de suas ag¢des, as quais permitem a constru¢do de conhecimentos por
meio da interacao com os seus pares.

O principal indicador da brincadeira, entre as criangas, é o papel que assumem
enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as criancas agem
frente a realidade de maneira nao-literal, transferindo e substituindo suas a¢oes
cotidianas pelas a¢des e caracteristicas do papel assumido, utilizando-se de objetos
substitutos (BRASIL, 1998, p.27).

Vygotsky (1994) afirma que, na brincadeira “a crianga se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo, é como se ela fosse maior
do que elaénarealidade” (VYGOTSKY, 1994, p.117).Isso porque o brincar aimpulsiona a conquistar
novas possibilidades de compreensao e de acdo sobre o mundo. “Na idade escolar o brincar nao
morre, mas é orientado para a realidade” (VYGOTSKY, 1994, p. 104). Zanluchi (2005) afirma que,
“quando brinca, a crianc¢a prepara-se para a vida, pois é por meio de sua atividade lidica que ela
vai tendo contato com o mundo fisico e social, bem como vai compreendendo como sdo e como
funcionam as coisas” (ZANLUCHI, 2005, p. 89).

Nesse trabalho, entende-se por multiplas linguagens as diversas areas de desenvolvimento
relacionadas a expressdo/linguagem corporal, artistica, verbal, musical, etc.



Desde o primeiro jardim de infancia, o educador e fundador Friedrich Froebel acreditava
que a fase da infancia era uma das etapas mais importantes do desenvolvimento e que a crianga
atuava como protagonista da sua aprendizagem. Esse pesquisador foi o primeiro a inserir os jogos
no curriculo de educacao infantil, que eram os chamados jogos de construcao e tinham uma relacao
com o faz de conta. Segundo ele, os jogos e as brincadeiras sao os primeiros recursos no caminho do
aprendizado e conceitos essenciais no desenvolvimento das habilidades da crianca. Froebel apud
Kishimoto (1996) afirmava que a crianc¢a, enquanto brinca, além de manipular objetos, expressa o
seu imaginario, ou seja, suas representacdoes mentais.

John Dewey® apud Kishimoto (1998) traz outras contribuicdes com suas pesquisas,
analisando a utilizagdo do jogo como uma exploracdo livre, através do qual a aprendizagem
acontece a partir de problemas encontrados no cotidiano. Esse fil6sofo ressalta o conhecimento
como atividade dirigida, pautada na experiéncia, por isso a atividade lidica torna-se imprescindivel
para o desenvolvimento infantil.

Enfatiza-se que, de acordo com Piaget (1978), o brincar constitui-se expressao e condi¢cdao
para o desenvolvimento infantil, jA que as criangas enquanto brincam assimilam, acomodam e
podem interferir na realidade. Nesse sentido, esse pesquisador destaca trés tipos de estruturas de
jogos infantis: de exercicio, simbdlico e de regra.

O jogo de exercicio € explorado pela crian¢a na faixa etaria de 0 a 18 meses de vida até a
manifestacdo da linguagem. Nessa fase, é importante destacar que a manipulacdo esta associada ao
prazer no momento em que realiza acdes como agarrar, atirar, sugar, bater e chutar (PIAGET, 1978).

Os jogos de regras, por volta dos 6-7 anos de idade em diante, tem uma relagdo estreita com
0 meio social, a interacdo, no qual as normas sao estabelecidas pelo grupo. Para esse mesmo autor,
esses jogos tém ligacoes diretas com combinag¢des sensorio-motoras e com o intelectual (PIAGET,
1978). Os jogos de regras sao apontados por Silva (2010) como um grande fomentador de desafios,
0 que provocara importantes conflitos cognitivos. Ao buscar solu¢des para o que foi proposto, a
crianga ird obter novos modos de pensar.

Ja o jogo simbdlico, colocado intencionalmente nesta ordem e em destaque neste artigo,
devido a discussdo da tematica, aparece na fase do surgimento da linguagem, aproximadamente
com 2 anos, até por volta dos 6/7 anos. Nessa faixa etaria, a crianga utiliza-se do jogo para explorar e
testar as suas habilidades livremente. A crianga passa a aceitar regras, o pensamento é egocéntrico,
intuitivo e magico, atribui caracteristicas pessoais ao objeto (PIAGET, 1978).

Wadsworth (1997), referindo-se a Piaget, afirma que

a segunda forma de representacdo na qual as criancgas deste periodo se engajam
é 0 jogo simbdlico. E possivel observar uma crianga com um bloco de madeira,
brincando como se ele fosse um carro e dando-lhe todos os atributos de um carro.
[sto é um jogo simbdlico, um jogo de faz de conta, uma espécie de atividade ndo
encontrada no nivel sensério-motor (WADSWORTH, 1997, p.66).

Nesse sentido, o jogo e a brincadeira tém uma fung¢do cultural e social, uma vez que o
brincar corresponde as manifestacdes préprias das criangas e do meio ao qual estdo inseridas
visto que, ao brincar, a crianga necessita de estimulos para tal comportamento. Percebe-se que, por
meio dos jogos, a crianca equilibra as tensdes provenientes de seu mundo cultural, construindo
suas particularidades, sua marca pessoal e interpessoal e sua personalidade. "Quando se brinca,
o ser humano cria, inova, deixa fluir sua capacidade e liberdade de inventar novas maneiras para
progredir e resolver problemas circunstanciais" (VYGOTSKY, 1998, p.17).

Independente de época, cultura e classe social, os jogos fazem parte da vida da
crianga, pois elas vivem num mundo de fantasia, de encantamento, de alegria,
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de sonhos, onde realidade e faz de conta se confundem. O jogo esta na génese do
pensamento, da descoberta de si mesmo, da possibilidade de experimentar, de criar
e de transformar o mundo (KISHIMOTO, 1998, p. 65).

Percebe-se, assim,aimportancia, na Educacao Infantil, de se possibilitar as criangas vivéncias
praticas cotidianas para que a o desenvolvimento ocorra, “ndo em grandes acontecimentos, mas
acontecam na for¢a do dia a dia, do corriqueiro dos pequenos eventos” (GANDINI e GOLDHABER,
2002, p. 170).

Além disso, no contexto educacional, compreende-se a linguagem como mecanismo
primordial para a construcdo do conhecimento. Pesquisas recentes apontam a importancia
da valorizacdo do trabalho com as multiplas linguagens, pois estas sdo consideradas como as
capacidades humanas pelas quais o individuo pode se comunicar e se expressar no mundo por
meio de variadas formas, sejam elas verbais ou ndo verbais. Nesse sentido, ressalta-se a instituicao
escolar como um espaco fértil para o desenvolvimento dessas linguagens que estio presentes no
cotidiano, pois as criangas chegam a escola dvidas em aprender, trazendo com elas uma bagagem
de conhecimentos prévios, oriundos das experiéncias de sua vida e de sua cultura como sujeito
social.

Para um pleno desenvolvimento da crianca, é preciso correlacionar cuidar, brincar e educar,
como defendido nos Referenciais Curriculares Nacionais para a Educac¢ao Infantil (1998), tendo em
vista, como ja ressaltado, a importancia dos jogos e das brincadeiras no processo de aprendizagem,
uma vez que o brincar proporciona a crianca expressar seus sentimentos e desejos por meio das
linguagens, experimentar novas sensacgoes e papéis e fazer descobertas sobre si e o seu entorno.

De acordo com o Referencial Curricular Nacional da Educacgao Infantil -RCNEI (1998),

educar significa, portanto, propiciar situagcdes de cuidado, brincadeiras e
aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam contribuir para o
desenvolvimento das capacidades infantis de relacdo interpessoal de ser e estar com
os outros em uma atitude basica de aceitagdo, respeito e confianga, e o acesso, pelas
criancas aos conhecimentos mais amplos da realidade social e cultural (BRASIL,
1998, p. 23, v.01).

Jogos e brincadeiras podem ser 6timos recursos para facilitar a participacdo e a integracao
entre as criangas, ja que terdo oportunidades de compreender aquilo que estdo fazendo para se
expressar por meio de diferentes linguagens.

Nesse sentido, para desenvolver qualquer trabalho na educagdo infantil, as multiplas
linguagens se tornam imprescindiveis, principalmente quando diz respeito ao desenvolvimento
integral na infancia.

..cada linguagem desenho, escrita, modelagem, jogo simbolico, culindria; os
fendomenos da natureza, histérias infantis; os jogos de mesa ou de patio individuais
ou grupais, tem seu conjunto de regras e principios de funcionamento préprios. E
esta caracteristica as faz diferentes umas das outras e perde olhares diferenciados
para serem entendidas e apropriadas, seja pelas criancas, seja pelos adultos. Essa
caracteristica e suas consequéncias conceituam diferentes linguagens como objetos
de conhecimento (JUNQUEIRA FILHO, 2005, p. 33).

Corrobora-se o exposto por Junqueira Filho (2005) com os RCNEI (1998, p.48), os quais
apontam que as diferentes aprendizagens se ddao por meio de sucessivas reorganiza¢des do
conhecimento, e este processo € protagonizado pelas crian¢as quando podem vivenciar experiéncias
que lhes fornecam conteddos apresentados de forma ndo simplificada e associados a praticas
sociais reais.



3 ORGANIZACAO DOS AMBIENTES: TEMPO, ESPACO E MATERIAIS

Os Referenciais Curriculares Nacionais (1998) destacam, também, a importancia da
organizac¢do dos materiais na Educacao Infantil, bem como dos tempos e espacos. Nesse processo,
faz-se fundamental pensar o tipo de material, associando-o as caracteristicas de cada faixa etaria.

Compreender, conhecer e reconhecer o jeito particular das criancas serem e estarem
no mundo € o grande desafio da educagao infantil e de seus profissionais. Embora
os conhecimentos derivados da psicologia, antropologia, sociologia, medicina etc.
possam ser de grande valia para desvelar o universo infantil apontando algumas
caracteristicas comuns de ser das criancas, elas permanecem tunicas em suas
individualidades e diferencas (BRASIL, 1998, p.22).

Neste artigo, o jogo simbolico (faz de conta) sera destacado na importancia de valorizar
as ambientagOes para que estimulem o brincar, privilegiando o exercicio da autonomia infantil a
medida que a crianga aprende a fazer escolhas e a tomar decisoes.

Craidy e Kaercher (2001) relatam que

Vygotsky enfatiza a importancia do brinquedo e da brincadeira do faz de
conta para o desenvolvimento infantil. Por exemplo, quando a crianc¢a coloca varias
cadeiras uma atras da outra dizendo tratar-se de um trem, percebe-se que ela ja
é capaz de simbolizar, pois as cadeiras enfileiradas representam uma realidade
ausente, ajudando a crianga a separar objeto de significado (CRAIDY; KAERCHER,
2001, p.30).

Aludicidade no processo de ensino e aprendizagem auxilia as crian¢as no desenvolvimento
da responsabilidade, da autoexpressdo e da cognicdo. Por meio do estimulo, a crianga sente-
se incentivada e, sem perceber, desenvolve varias habilidades cognitivas e sociais a partir das
experiéncias proporcionadas.

Segundo Oliveira (2005),

A brincadeira infantil beneficia-se de suportes externos para sua realizagao: rituais
interativos, objetos e brinquedos, organizados ou ndo em cendrios (casa de bonecas,
hospital, etc.), que contém nao sé temas, mas também regras. Em virtude disso, o
professor pode organizar dreas para desenvolvimento de atividades diversificadas
que possibilitem as criangas estruturar certos jogos de papéis em atividades
especificas (OLIVEIRA, 2005, p.231).

Faz-se necessario que a escola seja viva e os ambientes modificados de acordo com as
intencdes educativas do professor. Romper com classes fechadas e carteiras enfileiradas é a ideia
com a proposta de se trabalhar com ambientac¢des. De acordo com Vygotsky (2000), é justamente
interagindo com os outros que a crianga constrdi significados e avanca em seu conhecimento,
somando a experiéncia nova aquelas ja vivenciadas por ela.

Forneiro (1998) ressalta que o ambiente incorpora o conjunto do espaco fisico e das relacoes
que os sujeitos estabelecem nele.

O ambiente pode ser assim definido como um todo indissociavel de objetos, odores,
formas, cores, sons e pessoas que habitam e se relacionam dentro de uma estrutura
fisica determinada que contém tudo e que, ao mesmo tempo, é contida por todos
esses elementos que pulsam dentro dele como se tivessem vida. Por isso, podemos
dizer que o ambiente "fala", transmite-nos sensagoes, evoca recordagdes, passa-nos



seguranga ou inquietacdo, mas nunca nos deixa indiferentes (FORNEIRO, 1998, p.
233).

Assim, organizar/ambientar espagos escolares tem como objetivo estimular, provocar,
acolher; instigar o interesse das criancas a fim de proporcionar a troca entre elas, sendo um fator
determinante da proposta pedagégica ludica. O planejamento desses ambientes visa criar situagdes
para que as habilidades das criangas sejam estimuladas de forma integral a fim de que aprimorem
suas capacidades motoras, cognitiva, afetivas e sociais, e ocorra uma aprendizagem significativa.

Por meio das ambientagdes, os espacos sdo organizados de varias maneiras, de acordo com as
possibilidades que eles permitem. O professor seleciona, organiza e apresenta materiais, que ficam
a disposicdo das criangas, a fim de estimular o desenvolvimento da linguagem oral, a representacdo
de papéis, a exploracdo de materiais e a interacdo entre elas. Nesse sentido, os professores sao
promotores da aprendizagem responsavel pela dindmica entre materiais, instrumentos e reflexao.

Escolhas mais diretas logo se tornam possiveis, tais como as que se referem aos
objetos com os quais brincar ou aos companheiros com quem interagir. Mas essas
escolhas, também, dependem muito da maneira como o adulto organiza a rotina
e dispde o ambiente. Nesse sentido, a organiza¢cdo do espaco é um procedimento
recomendado para que as criangas disponham de varias alternativas de acdo
e de parceiros. Pode-se pensar, por exemplo, numa sala onde haja, num canto,
instrumentos musicais, no outro, brinquedos de faz-de-conta e, num terceiro,
blocos de encaixe, permitindo que as criangas possam circular livremente entre um
e outro, exercitando seu poder de escolha, tanto em relacdo as atividades como em
relacdo aos parceiros (BRASIL, 1998, p.31).

Assim, os professores constroem um ambiente de aprendizagem que lhes permite observar
aacdo construtiva da crianca. O contexto é criado para que as criangas vivenciem e coloquem em jogo
suas habilidades e suas estratégias de descobertas e aprendizagem. O movimento proporcionado é
o de dar voz as criancas, ja que as experiéncias sdo contextuais.

No Parecer CNE/CEB n. 20/2009, o relator faz uma revisao das Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educac¢do Infantil e destaca o papel do docente na organiza¢do do tempo e do
espaco na educacdo infantil:

A professora e o professor necessitam articular condi¢cdes de organizacdo dos
espacos, tempos, materiais e das intera¢des nas atividades para que as criangas
possam expressar sua imaginacdo nos gestos, no corpo, na oralidade e/ou na lingua
de sinais, no faz de conta, no desenho e em suas primeiras tentativas de escrita.
A crianga deve ter possibilidade de fazer deslocamentos e movimentos amplos
nos espagos internos e externos as salas de referéncia das classes e a institui¢ao,
envolver-se em exploracdes e brincadeiras com objetos e materiais diversificados
que contemplem as particularidades das diferentes idades, as condi¢des especificas
das criangas com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotacgdo, e as diversidades sociais, culturais, étnico-raciais e
linguisticas das criangas, familias e comunidade regional (BRASIL, 2009, p. 14).

Essa organizacao vai ao encontro das significativas experiéncias consolidadas na cidade
italiana de Reggio Emilia que, desde o final do século XX, foi referéncia para se repensar a
organizacdo de praticas pedagdgicas e dos espacos escolares. De acordo com suas ideias, lugares
ndo sdo somente a soma dos espacos fisicos, mas sao os promotores da dindmica da relacao onde
as coisas acontecem e que tomam formas de acordo com a inteng¢ao educativa, e, por isso, devem
ser mutaveis. “Os nossos ambientes sdo espécies de paisagens de possibilidades e de sugestdes.
Todo espaco da escola favorece as relacdes das criancas entre si e com os materiais” (REGGIO



CHILDREN, 2014).

Por meio da organizacdo dos espacos/ambientes, torna-se possivel oferecer as criancas
possibilidade de interacdo com o meio e com os objetos dispostos, promovendo momentos de
exploracao, significacdo e aprendizagem.

Segundo Craidy e Kaercher (2001), quando se trata da organizac¢do das atividades no tempo,
“todos os momentos, sejam eles desenvolvidos em espacgos abertos ou fechados, deverdo permitir
experiéncias multiplas, que estimulem a criatividade, a experimentacao, a imaginacao” (CRAIDY &
KAERCHER, 2001, p.30).

A organizacdo dos espacos e dos materiais se constitui em um instrumento
fundamental para a pratica educativa com criangas pequenas. Isso implica que, para
cada trabalho realizado com as criangas, deve-se planejar a forma mais adequada de
organizar o mobiliario dentro da sala, assim como introduzir materiais especificos
para a montagem de ambientes novos, ligados aos projetos em curso. Além disso, a
aprendizagem transcende o espaco da sala, toma conta da area externa e de outros
espacos da instituicao e fora dela. A pracinha, o supermercado, a feira, o circo, o
zooldgico, a biblioteca, a padaria etc. sdo mais do que locais para simples passeio,
podendo enriquecer e potencializar as aprendizagens (BRASIL, 1998, p. 55-58).

Segundo os pesquisadores Edward, Gandini e Forman (1999), o foco na representacao
simbdlica contribui para o desenvolvimento cognitivo das criangas.

As criangas pequenas sdo encorajadas a explorar seu ambiente e a expressar a si
mesmas através de todas as suas “linguagens” naturais ou modos de 7 expressao,
incluindo palavras, movimentos, desenhos, pinturas, montagens, esculturas, teatro
de sombras, colagens, dramatiza¢cdes e musica (EDWARDS; GANDINI; FORMAN,
1999, p. 21).

O jogo simbdlico (faz de conta) é fator fundamental para o desenvolvimento das percep¢oes
das criangas em relacdo ao mundo real. Por meio dele, a crianga tem a oportunidade de reviver
experiéncias, realizar imitagdes vivenciadas em seu cotidiano e até mesmo resolver conflitos
internos.

A brincadeira favorece a autoestima das criangas, auxiliando-as a supera,
progressivamente, suas aquisi¢cdes de forma criativa. Brincar contribui, assim, para
a interioriza¢do de determinados modelos de adulto, no ambito de grupos sociais
diversos. Essas significacdes atribuidas ao brincar transformam-no em um espaco
singular de constituicao infantil (BRASIL, 1998, p.28).

Nesse processo de trabalhar a partir da perspectiva de organizagdo do espaco, faz-se
necessario estabelecer com clareza os objetivos de aprendizagem, bem como explorar aspectos e
materiais adequados ao perfil da faixa etaria, coerentes as intenc¢des pedagégicas.

No aspecto do planejamento pedagbgico, em uma proposta de trabalho que privilegie o uso
de espagos ambientados, pensar o tempo previsto para a exploracao dos espagos e 0 modo como
estao organizados os objetos, a partir da faixa etdria das criancas, é fundamental.

Para se trabalhar o jogo simbdlico é necessario que a organizacdo do ambiente traga
elementos do cotidiano das criangas e lhes permita tal aproximagao ao espago que garanta que as
mesmas tenham a possibilidade de vivenciar papéis sociais e expressar, por meio da brincadeira,
sentimentos e entendimentos sobre o mundo no qual estd inserida.

Nesse sentido, para brincar é preciso apropriar-se de elementos da realidade
imediata de tal forma a atribuir-lhes novos significados. Essa peculiaridade da



brincadeira ocorre por meio da articulacdo entre a imaginacdo e a imitacao da
realidade. Toda brincadeira é uma imitacdo transformada, no plano das emocgoes e
das ideias, de uma realidade anteriormente vivenciada. (BRASIL, 1998, p.28)

Outro aspecto fundamental nesse processo de organizacao do espaco, buscando contribuir
para o jogo simbélico é diversificar as estratégias. E importante que seja propiciado s criangas
oportunidade de vivenciar papéis variados (se colocar no lugar do colega, da mae, do irmao, da
professora, dentre outros). Para isso, ha a necessidade de se variar os objetivos disponibilizados e
apresentar boas estratégias que favorecam a exploracao do espaco.

Para que as crian¢as possam exercer sua capacidade de criar, é imprescindivel que
haja riqueza e diversidade nas experiéncias que lhes sdo oferecidas nas instituicoes,
sejam elas mais voltadas as brincadeiras ou as aprendizagens que ocorrem por
meio de uma intervencao direta (BRASIL, 1998, p.27).

Por fim, destaca-se que, para a efetivacao de praticas pedagdgicas pautadas no trabalho
com a organizacao do espaco, ndo é necessario um espago grande ou uma variedade significativa
de materiais. O mais importante nesse trabalho é a percep¢do do espago educativo enquanto
facilitador do processo de aprendizagem, sendo necessario pensar a sala de aula como um lugar que
permite, em um mesmo espaco, diferentes organizacdes espaciais (independente do seu tamanho)
e 0s materiais, mesmo que em pequena quantidade, enquanto objetos que podem ser utilizados
na esfera do simbolico, assumindo varias func¢des, em diferentes contextos (uma caixinha de suco
pode ser um carrinho em um determinado ambiente, um personagem em outro e um telefone em
outro, por exemplo).

A perspectiva esta em qualificar os espagos, tornando-os significativos e magicos ao mesmo
tempo.

4 0 LUDICO NO CONTEXTO DA INTERVENCAO PEDAGOGICA: relacio entre o
ambiente e as praticas pedagogicas

Como ressaltado por este trabalho, por meio dos espagos ambientados, o dia a dia escolar
torna-se mais atrativo e dinamico, possibilita a crian¢a a ampliacdo de conhecimentos, facilita o
processo de ensino e aprendizado, ja que a leva a um aprendizado gradativo e mais eficaz.

Kishimoto (1996) afirma que as brincadeiras e o0 jogo, nesse contexto, devem ser utilizados
como recursos capazes de permitir a racionalidade, ajudar na imaginacdo, na criatividade e no
desenvolvimento de habilidades. A interagdo social que o jogo possibilita torna-se a compreensao
favoravel para uma futura teorizacao de conceitos.

Pela oportunidade de vivenciar brincadeiras imaginativas e criadas por elas
mesmas, as criancas podem acionar seus pensamentos para a resolucdo de
problemas que lhe sdo importantes e significativos. Propiciando a brincadeira,
portanto, cria-se um espago no qual as crian¢as podem experimentar o mundo e
internalizar uma compreensao particular sobre as pessoas, os sentimentos e os
diversos conhecimentos (BRASIL, 1998, p.28).

Além disso, o desafio por meio do jogo ira provocar o interesse e o prazer, proporcionando,
assim, uma aprendizagem mais significativa.

Nesse contexto, segundo Freire (2002), o educador deve ser “um inventor e um reinventor
constante dos meios e dos caminhos que facilitem mais e mais a problematiza¢do do objeto a ser
desvelado e apreendido pelos alunos” (FREIRE, 2002, p. 17). O professor precisa atuar de diversas
maneiras, ora como fornecedor de informag¢des de maneira direta, por meio das ambientacdes,
ora para deixar que a crianca por si s6 encontre as suas solucdes de forma intuitiva e natural.



O professor sozinho pode tornar um espaco, ainda que pobre de recursos, em
um rico ambiente educativo; no entanto, um rico espago pode ser também um
paupérrimo ambiente educativo. Material sozinho ndo funciona. Ele precisa ser
humanizado. Ele precisa vir para dentro da vida do conhecimento que se busca
(ALMEIDA, 2003, p. 23).

Para isso, o mediador deve planejar ambientacdes para que possa atuar da zona de
desenvolvimento proximal. Assim, a crian¢a “comporta-se de forma mais avang¢ada do que nas
atividades da vida real e, também, aprende a separar objeto e significado” (OLIVEIRA, 1999,
p.67).

Para Vygotsky (1991), a zona de desenvolvimento proximal é “a distancia entre o nivel
de desenvolvimento real e potencial, ou seja, a distancia entre o que a crianga consegue realizar
sozinha e o que ainda realiza somente com a ajuda do outro” (VYGOTSKY, 1991, p 97). Para tanto,
ao iniciar o trabalho como mediador, é preciso investigar até onde a crianca ja chegou, o que
realiza sem a intervencdo e como a criancga resolve os desafios com o apoio do outro, ou seja, é
preciso diagnosticar a aprendizagem individual de cada aluno para se pensar em qual situacao
de aprendizagem convém propor.

Ressalta-se que, no processo de ensino-aprendizagem, a trajetéria e a bagagem de
conhecimento de cada aluno devem ser vislumbradas para alcangar os objetivos propostos de
forma natural e lddica, por meio da valorizagao e articulagdes das diversas competéncias.

Nesse sentido, o professor, de acordo com Monken (2015), precisa conhecer e incluir as
multiplas linguagens, os saberes das diversas disciplinas ou conhecimentos, incluir os saberes
pedagogicos para estimular todos os alunos que estdo inseridos no processo, respeitando a
diversidade e as diferencas culturais e sociais de forma natural para o aluno, visando que este
amplie seus conhecimentos.

Sendo assim, a escola tem como func¢do auxiliar o seu desenvolvimento enquanto ser
humano, e a construcdao do conhecimento, aspectos esses que estao interligados. O educador
auxilia, entdo, na preparacao e organizacdo de propostas coerentes com os interesses que as
criancas buscam, tendo em vista cada faixa etaria.

Nesse contexto, o trabalho com as multiplas linguagens é estimulado para que as criangas
possam vivenciar e explorar o ambiente a sua volta e expressar a si mesmas por meio de palavras,
desenhos, montagens, teatro, musica e outras formas de expressao.

Faz-se necessdria a intervencdo do mediador para que se possa explorar e aplicar, de forma
natural e criativa, os jogos em potencial. Segundo Cagliari (1999),

Ser “mediador” nao pode ser entendido apenas como sendo um aplicador de
pacotes educacionais ou um mero constatador do que o aluno faz ou deixa de
fazer. Ser mediador deve significar, antes de mais nada, estar entre o conhecimento
e o aprendiz e estabelecer um canal de comunicacdao entre esses dois pontos
(CAGLIARI, 1999, p.225).

Para finalizar, destaca-se que a infancia é a fase da descoberta, das experiéncias. O
professor torna-se fundamental enquanto mediador de praticas significativas que favorecam a
interacdo, a reflexao e a producao de conhecimentos. Nesse contexto, a organizacao dos espacos
escolares permite que a crianga explore seus limites, vivencie, de maneira lidica, situagdes
vividas no cotidiano, e elabore possibilidades de lidar com o real, desenvolvendo o senso critico
e habilidades das diversas areas de conhecimento.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A organizacao dos espagos/ambientes escolares favorece a interagdo da crianca com os espacos,
ao mesmo tempo em que contribui para seu desenvolvimento de forma significativa.



Nesse trabalho, buscou-se suscitar, por meio dos apontamentos apresentados, reflexdes
pedagobgicas sobre o processo de aprendizagem do aluno da educacgdo infantil, destacando a
importancia do exercicio do jogo simbdlico.

Compreender a crian¢a enquanto sujeito ativo e capaz de interagir com o meio e produzir
conhecimentos é fundamental para que o professor coloque no centro de sua acdo atividades
que envolvam a imaginacdo e estimulem a participacao e interacdo. Nesse sentido, destaca-se
o brincar, por meio dos jogos e as brincadeiras, que “ganha espaco, como ferramenta ideal da
aprendizagem, na medida em que propode estimulo ao interesse do aluno, desenvolve niveis
diferentes de sua experiéncia pessoal e social, ajuda-o a construir novas descobertas, desenvolve
e enriquece sua personalidade e simboliza um instrumento pedagégico (SANTOS, 2000, p.37).

Nesse contexto, a organizacdo dos espac¢os, no ambito da Educacao Infantil, apresenta-
se como uma estratégia favorecedora de praticas pedagogicas significativas, contextualizadas,
envolventes e que permitem ao professor e as criangas trocas de experiéncias e de vivéncias de
papéis sociais diversos.

Para tal, é importante que o professor avalie as possibilidades de uso dos materiais e,
principalmente, planeje suas a¢des tendo como referéncia a idade, o perfil das criangas, bem
como, as praticas mais coerentes a proposta e intencao pedagogica.
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