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Resumo

Este artigo pretende mostrar os fatos e caminhos sequidos pela empresa de
computadores Apple e seus fundadores no decorrer de sua historia. Tem também o
objetivo de relatar os desfechos e as grandes idéias que fizeram da Apple uma das
matores empresas fabricantes de softwares e computadores pessoats, desde sua cria-

cao em 1976.
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A historia da Apple Computer

A Apple Computer é uma
empresa fabricante de computadores
e produtora de softwares. Fundada
em 1976 na cidade de Santa Clara —
Califérnia, por Steven Wozniak, Ste-
ven Jobs e Ron Wayne, seus traba-
lhos comegaram no outono de 1974,
quando Jobs voltou da India e iniciou
uma série de reunioes com Wozniak,
formando o Homebrew Computer
Club.

Enquanto Wozniak apenas
adorava criar equipamentos eletroni-
cos, Jobs tinha a idéia de entrar no
mercado de computadores pessoais.
Em 1975, Jobs e Wozniak iniciam o
trabalho com o Apple I.

Em 1° de abril de 1976, na ensolara-
da Palo Alto, Califérnia, dois jovens,
Steve Jobs e Steve Wozniak, apresen-
tavam ao mundo uma maquina pro-
duzida por eles proprios na garagem
de Steve Jobs. Na época, ninguém le-
vou muito a sério aquela dupla de
nerds-meio-hippies que traziam de-
baixo do braco caixas e mais caixas
recheadas com placas de circuito im-
presso (PCIs) feitas a mao por Wozni-
ak. Pecas que eram os cérebros do que
fol o primeiro computador pessoal
com preco (relativamente) acessivel
ja produzido: o Apple I. (...) o Apple I
foi o primeiro passo da longa cami-
nhada empreendida pela Apple Com-
puter em 30 anos de vida, periodo em
que sedimentou a imagem de ser uma
das empresas mais visionarias, respei-

tadas e controversas da industria ele-
tronica mundial. (...) Sempre se pos a
frente, sendo uma grande inovadora
de tendéncias. Foi a primeira a apos-
tar em segmentos de produtos até
entao desconhecidos, ou simplesmen-
te ignorados, por boa parte da indus-
tria, como a portabilidade (ela é in-
ventora do PDA e do Tablet PC) e apli-
cativos de tratamento de imagens.
(REZENDE, 2006)

Apos oferecerem o Apple I a
Atari e a HP sem sucesso, Jobs e Woz
preferiram produzir o computador
por conta proépria.

Diz a lenda que de tanto Jobs insistir
na idéia de que aquele produto seria
vendido como agua, seu parceiro nao
teve alternativa a nao ser confeccio-
nar artesanalmente 500 PCIs para
serem vendidas pelo prego de US$
666,66. A definicao do custo do Apple
1 foi uma das primeiras de milhdes de
outras idéias marketeiras de que Jobs
lancaria mao em sua carreira. (RE-
ZENDE, 2006)

Depois de tanta luta, conse-
guiram vender as primeiras 50 uni-
dades para uma loja chamada Byte
Shop. A Apple acabara de entrar no
mercado.

Em 1977 a Apple foi incor-
porada. Rob Janov desenhou a logo-
marca da Apple, usada até hoje, com
a diferenca de um arco-iris, que nao
existe mais.
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Os principais fundadores da
Apple Computer

Figura 1
STEVEN PAUL JOBS NA
STANFORD UNIVERSITY

.

Fonte: www: flickr.com

Steven Paul Jobs nasceu em
Los Altos — Califérnia, em 24 de feve-
reiro de 1955. E um empresario ame-
ricano co-fundador da empresa Apple
Computer, da NeXT e da empresa ci-
nematografica Pixar. Criou alta noto-
riedade em torno de seu nome por le-
var a cabo uma politica industrial que
valoriza o design de seus produtos.

Em 1972 Jobs concluiu os es-
tudos secundarios e iniciou um estagio
na Hewlett-Packard (HP), como empre-
gado temporario. Durante sua passa-
gem pela HP, conheceu o funcionario
Steve Wozniak, engenheiro brilhante
que fabricava e vendia ilegalmente um
componente chamado Blue Box, que
permitia fazer ligacoes gratuitas.

No inicio de 1974 conseguiu
emprego na Atari Inc. como video-
game designer. No outono do mes-
mo ano, retornou de uma viagem a
India, onde teria ido em busca do
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equilibrio espiritual, e iniciou, jun-
tamente com Wozniak, o Homebrew
Computer Club.

Ao lado desse parceiro tecno-
légico, fundou a Apple Computer em
1976, da qual é hoje diretor-executivo
(CEO). E considerado o “pai do Macin-
tosh” (computador revolucionario que
preconizou todos os futuros PCs), lan-
cado em 1984 através de uma campa-
nha publicitaria milionaria, que su-
geria a liberdade total de escolha e de
pensamento das pessoas. Estava ofi-
cializado o slogan Think different (Pen-
se diferente), que marca todos os pro-
dutos criados por Steve Jobs.

Steve Jobs é um pioneiro em
computador e informatica desde seu
primeiro empreendimento bem-suce-
dido, o Apple I. Logo depois do Apple
11, ele se deu conta do potencial co-
mercial de um computador compac-
to, monobloco. Mas isso foi s6 o co-
meco, com a Apple capitalizada por
seus computadores “criativos” e sim-
ples, e respeitada por sua ousadia. A
partir de 1979 ele e seu amigo Woz-
niaki iniciaram a criacao de um pro-
jeto que iria revolucionar tudo em
matéria de Zardware e sofiware. Era
o entao Projeto Macintosh, que ain-
da estava em suas cabecas e no pa-
pel. Esse projeto sugeria o desenvol-
vimento de uma interface grafica
baseada por navegacao de icones, pas-
tas e janelas (a chamada GUI), tudo
isso acionado por um mowuse — na-
queles tempos os computadores so-
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mente usavam comando de teclado.
Uma prévia demonstracao disso foi
vista por Jobs numa polémica visita
ao Parc da Xerox Corporation, que lhe
rendeu algumas acusacoes sem pro-
vas de espionagem industrial, fato
ainda nao totalmente esclarecido. Ao
que tudo indica, o modelo do sistema
da Xerox foi apenas uma inspiracao
que desencadeou a criacao do primeiro
Mac OS (o sistema operacional padrao
dos Macintosh, atualmente encontra-
do na versao X) (Wikipedia, 2006).

Steven Jobs esta associado a Apple,
embora nem sempre tenha estado la.
Apdés um periodo de crescimento ini-
cial, e com a abertura do controle aci-
onario, Jobs comegou a encontrar pro-
blemas e oposicoes a sua gestao no
meio da década de 80. Considerado
por todos como um génio da indus-
tria, mas por muitos com um tempe-
ramento dificil, Jobs enfrentou uma
série de desgastes. (T. FILHO, 1998)

A sua ultima grande novida-
de foi ramificar a Apple para fora da
area exclusiva de informatica. Fez
isso apresentando o iPod, juntamen-
te com sua loja virtual de vendas de
musica legalizada pela Internet, o
iTunes.

Steve Jobs faz anualmente palestras
emblematicas, nas MacWorld, quan-
do lanca suas tao esperadas idéias cri-
ativas e revolucionarias para a Apple
(e o publico se frustra muito quando
nao ha novidades convincentes nes-

ses eventos da Apple) e tais apresen-
tacoes sao marcadas pela sua manei-
ra de se apresentar sempre de cami-
seta preta e jeans, tudo muito coo/,
como dizem o0s norte-americanos.
Nestas MacWorld — feira oficial da
Apple — ele e seus parceiros apresen-
tam novidades para uma temporada,
tanto em Aardware quanto em sof-
tware, que marca a tendéncia de seu
mercado. Uma verdadeira “Meca”
para “mac-maniacos” do mundo in-
teiro. (Autor desconhecido, 2006)

Aos 27 anos, Jobs foi o mais
jovem a aparecer no Fortune 500, em
1982, um caso raro antes da era
ponto.com.

Figura 2
STEVE WOZNIAK

Fonte: Associagdo dos Cientistas — Centro Tecnoldgico

Em 1975, apos deixar a Uni-
versidade da Califérnia, Woz, como é
conhecido Steve Wozniak, construiu
um computador que se tornaria bem-
sucedido em todo o seu pais.

TEXTO
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O computador de Woz, deno-
minado Apple I, era uma unidade to-
talmente montada e funcional, que
continha um microprocessador de
US$ 25 e uma unica placa de circuito
impresso com memoria ROM (Autor
desconhecido, 2006).

Apo6s o langamento do Apple
I, Wozniak deixou seu trabalho na HP
e tornou-se vice-presidente da Apple,
responsavel pela pesquisa e desenvol-
vimento.

Wozniak pode entao concen-
trar-se em melhorar e corrigir as defi-
ciéncias do Apple I, e adicionar-lhe no-
vas funcionalidades. O Apple Ilevou a
companhia a perto de um milhao de
dolares. Seu novo projeto era manter
as mais importantes caracteristicas:
simplicidade e usabilidade. Woz intro-
duziu um monitor de alta resolugao
grafica no Apple II, que passou a ser
capaz de mostrar figuras no lugar de
apenas letras. Em 1978, projetou um
drive de disquete de baixo custo. Ele e
Randy Wigginton escreveram um sis-
tema operacional simples.

Além de suas habilidades
com o kardware, Wozniak escreveu
muitos dos programas que executa-
vam no Apple. Escreveu um interpre-
tador Basic, um jogo de Breakout (que
foi também uma razao para adicio-
nar som ao computador), o codigo
necessario para controlar o drzve de
disquetes e muito mais (autor desco-
nhecido, 2006).

Vinicius J. A. Silveira

Woz deixou a Apple definiti-
vamente em 6 de fevereiro de 1985 e
desde entao se dedica a ensinar In-
formatica para criancas da escola
primaria.

O revolucionario Lisa - o
primeiro com interface
grafica

O projeto Lisa comecou em
1978. Foi um computador pessoal (PC)
revolucionario lancado pela Apple
Computer em 1983, primeiro PC a ter
um mouse e uma interface grafica
inspirada nas estacoes de trabalho
Xerox. A idéia do Lisa era tornar os
computadores mais faceis de usar,
aumentando assim a produtividade.

Figura 3
O LISA

e O
Fonte: www.apple-history.com

A origem do nome Lisa é um
mistério. Alguns pensam que é o
acronimo de Zocal Integrated Sofitwa-
re Architecture, outros dizem que
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vem do nome da filha de Jobs e que o
acronimo foi inventado mais tarde
para combinar com o nome. O lanca-
mento do Lisa foi em 19 de janeiro de
1983 ao preco de US$9995. Utilizava
um microprocessador Motorola
68000 a 5 MHz, tinha 1 MB de RAM,
memoria virtual, um disco rigido ex-
terno de 5 MB e dois leitores de dis-
quetes 5,25" de 871 KB. Seu sistema
operacional, o Lisa OS, ja era multi-
tarefa nao-preemptivo (cooperativo),
funcao extremamente avancada para
a época e, em parte, responsavel pela
lentidao do processamento.

Apesar de seu carater revo-
lucionario, o Lisa fol um enorme fra-
casso comercial para a Apple. Numa
época em que 96 KB de RAM eram
considerados uma extravagancia,
parte importante do preco do Lisa (e
do seu fracasso) pode ser atribuida
ao seu excesso de memoria. A titulo
de comparacao, em 1990 ainda se
vendiam computadores com menos
memoria que o Lisa proporcionava
sete anos antes.

Na mesma época do surgi-
mento do Macintosh, em janeiro de
1984, o Lisa foi substituido pelo Lisa
2, computador que tinha um leitor
de disquetes 3,5" de 400 KB em vez
dos dois leitores 5,25" 871 KB do pri-
meiro Lisa. Versoes com disco rigido
de 5 MB e 10 MB foram comerciali-
zadas com o nome de Lisa 2/5 e Lisa
2/10. Em janeiro de 1985, o Lisa 2/10
foi equipado com um emulador Ma-

= 16 ==

cintosh e rebatizado Macintosh XL
(autor desconhecido, 2006).

Macintosh

Historia

Macintosh, ou Mac, € o nome
dos computadores pessoais fabrica-
dos pela Apple Computer desde janei-
ro de 1984. O nome deriva de McIn-
tosh, um tipo de maca. O Macintosh
foi o primeiro computador pessoal a
popularizar a interface grafica (GUI).

Figura 4
MACINTOSH 512 KB

Fonte: www.apple-history.com

Origens

As bases do projeto Macin-
tosh surgiram no inicio de 1979 com
Jef Raskin, que imaginou um com-

TEXTO
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putador facil de utilizar e barato para
o grande publico. Em dezembro de
1979, Raskin foi autorizado a langar
0 projeto e comecou a procurar um
engenheiro capaz de construir o pri-
meiro prototipo. Bill Atkinson, mem-
bro do projeto Lisa, apresentou-o a
Burrell Smith, um técnico que aca-
bara de ser contratado (autor desco-
nhecido, 2006).

O primeiro prototipo

Segundo Clécio Bachini, o
hardware Macintosh original era
composto de um processador Moto-
rola 68000, com bus de 16 bits exter-
nos e 32 bits internos a 7,83MHz.
Vinha com 128KB de memoria RAM
e 64KB de ROM e 256 bytes de PRAM
(Ram de parametro, algo como a
CMOS dos PCs). Nao possuia Azard
drive, mas vinha com um foppy dri-
ve Sony de 3.5" de 400K B de face tuni-
ca e auto-ejetavel: o usuario ejetava
o disco através do sitema, como faz
até hoje. Havia pouca possibilidade de
expansao. Possuia duas portas seri-
ais RS-232/RS-442 com conectores
DE-9 e um conector para expansao
de floppy disk drive DB-19. O teclado
era ligado na frente por um conector
RJ-11 e a grande inovacgao, o mouse,
era ligado num conector DE-9 na par-
te traseira. Essa maquina utilizava
menos controladores de memoria que
o Lisa, tornando sua fabricagao bem

Vinicius J. A. Silveira
mais barata (BACHINTI, 1999).
Figura 5
O PRIMEIRO MACINTOSH

—— Macmtosh 128K, §12K, 512¢ evdarced

v

o
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Fonte: www.clubedohardware.com

Lancamento

O projeto inovador do Macin-
tosh atraiu a atencao de Steve Jobs,
que saiu do projeto Lisa com sua equi-
pe para se concentrar nessa nova
empreitada. Em janeiro de 1981, Jobs
tomou a direcao do projeto, forcando
a retirada de Jef Raskin.

O Macintosh foi langado em
24 de janeiro de 1984, com o preco de
US$ 2495 e rodava com o sistema ope-
racional Mac OS. Apesar de uma aco-
lhida entusiastica, ele era radical demais
para alguns: como a maquina era cons-
truida em torno da interface grafica,
todos os programas em linha de coman-
dos existentes tiveram de ser completa-
mente adaptados. Isso contrariou a
maior parte dos desenvolvedores de sof
tware, causando a falta de programas
para o Macintosh no inicio.

O Powerpc

No inicio dos anos 1990, a
alianca Apple Computer/IBM/Motoro-
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la anuncia a série de processadores
Powerpc de arquitetura Risc. Os pri-
meiros Macintosh que utilizavam o
Powerpc surgiram em 1994. Devido
a incompatibilidade dos processado-
res Powerpc e 68000, todas as aplica-
¢oes Macintosh tiveram de ser rees-
critas, inclusive o sistema operacio-
nal Mac OS. A Apple, reconhecendo o
problema, desenvolveu um software
emulador para rodar programas es-
critos para a familia 68000 nos Po-
werpc, mas essa solucgao intermedia-
ria tornava as aplicacoes bem mais
lentas do que os programas compila-
dos diretamente para o Powerpc. Com
o tempo, cada vez mais programas
foram sendo desenvolvidos direta-
mente para o Powerpc e 0 uso do
emulador tornou-se desnecessario. A
escolha de utilizar processadores de
arquitetura Risc em vez de Cisc (como
os x86 da Intel) foi (e ainda é) uma
decisao controversa.

Os clones

A partir de 1995, para contra-
balancar as perdas de mercado, a Ap-
ple passou a autorizar outras empre-
sas, como Umax ou PowerComputing,
a fabricar clones do Macintosh, que
acabaram por se extingiiir em 1997.

Em abril de 2001, o Macin-
tosh passou por uma segunda gran-
de evolucao, desta vez no seu siste-
ma operacional, passando ao Mac OS

X, baseado no kernel Unix Mach de-
rivado do BSD.

O que um chip Intel faz
dentro de um Mac?

No final de 2005, Steve Jobs
surpreendeu o mundo da informati-
ca ao anunciar que a Apple estava
prestes a trocar os processadores Po-
werpc de seus computadores por pro-
cessadores da Intel. A razao alegada
por Jobs era o desempenho decepcio-
nante dos Powerpc da IBM e Motoro-
la. Os primeiros modelos de Macin-
tosh equipados com chips da Intel
apareceram a venda em janeiro de
2006: o0 MacBook Pro e o iMac, am-
bos equipados com o processador In-
tel Core Duo. A Apple anuncia que o
MacBook Pro é quatro vezes mais
rapido do que o PowerBook G4, e o
iMac duas vezes mais rapido que o
iMac G5. A frase de campanha comer-
cial da Apple para os novos modelos,
bastante provocante, era: “O que um
chip Intel faria dentro de um Mac?
Muito mais do que ja fez em qual-

~

quer PC".

Em 5 de abril de 2006 a Ap-
ple anunciou a disponibilidade de Boot
Camp, uma colegao de tecnologias
que auxilia usuarios na instalagao de
Windows XP Service Pack 2 (edigbes
home ou professional) em computa-
dores Macintosh baseados em proces-
sadores x86. A Apple acredita, com

TEXTO
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esse lancamento, que Boot Camp tor-
ne o Mac ainda mais atraente para
os usuarios de Windows que consi-
deram a possibilidade de trocar seu
PC por um Macintosh.

Arquitetura

Segundo Italo Valério, a Ap-
ple Macintosh é uma outra tecnolo-
gia de computadores, o que significa
dizer que seus componentes e arqui-
tetura sao diferentes da popular tec-
nologia IBM/Intel que conhecemos, a
dos PCs. Se vocé compra uma placa
de som comum de PC, por exemplo,
vocé nao podera colocar em nenhu-
ma das versées dos MACs (VALERIO,
2006).

Desde o seu inicio, o Macin-
tosh introduziu e popularizou um
grande numero de inovacoes adota-
das mais tarde por outros PCs e sis-
temas operacionais.

Hoje os MACs, como sao mais conhe-
cidos, estao sendo utilizados por pro-
fissionais da area grafica, arquitetu-
ra, video e tudo relacionado a multi-
midia. Isso se justifica pelo fato de sua
arquitetura poderosa possuir melhor
rendimento que os populares PCs, in-
dependente da comparacao de clocks
e memoria que cada um tenha. As for-
mas como o0s processadores interagerm
entre si sao diferentes e € com isso
que os MACs ganham melhor desem-

'TEXTO

Vinicius J. A. Silveira

penho. Ao contrario dos PCs, os MACs,
bem como outras tecnologias, ja nas-
ceram para a multimidia. Os PCs fo-
ram feitos para bancos de dados e ti-
veram de ser adaptados para a reali-
dade atual. As melhores tecnologias
de imagens e video nasceram com o
MAC, a exemplo do formato JPG e
MPEG. (VALERIO, 2006)

Inovagoes introduzidas ou
popularizadas com o Macintosh ori-
ginal:

e Interface grafica: icones, deskiop, etc.
*Uso do mouse.

Clique duplo (dowble click) e o drag-
and-drop (clicar-e-arrastar) para re-
alizar acoes com o mouse.

*WYSIWYG em edigao de texto e gra-
ficos (what pou see is what you get:
0 (que voce vé é o que voceé obtém).

*Nomes de arquivo longos, com es-
pacos e sem extensao (até 31 caracte-
res antes do Mac OS X, aumentando
para 255 caracteres com o Mac OS X).

*Leitor de disquetes 3.5" de série.

« Audio de série, incluindo um alto-
falante de qualidade.

* Design estético e ergonodmico (me-
lhorado com os modelos mais recen-

tes, particularmente o iMac em 1998).

Inovacoes introduzidas ou populariza-
das com os Macintosh mais recentes:

* Publicacao pessoal (desktop pu-
blishing).

Belo Horizonte, v. 7, n. |, p. 11-24, jan-jun. 2006




A historia da Apple Computer

* Programacao pelo usuario através
do HyperCard e AppleScript.

¢ A interface SCSI (Mac Plus, 1986).

* Entrada de audio de série (Mac IIsi
& Mac LC, 1990).

¢ Leitor de CD-ROM de série (Quadra
900, 1991).

* Um ambiente de trabalho tunico,
distribuido em diversos monitores.

* Suporte Ethernet de série (Quadra
700 & 900, 1991).

» Universal serial bus, a popular en-
trada USB que substituiu diversas ou-
tras, tornando-se um padrao mundial

e FireWire, também conhecido como
IEEE 1394, um standard desenvol-
vido pela Apple e promovido também
pela Sony sob o nome iLink (G3 azul
e branco, 1998).

* Rede sem fio IEEE 802.11b e IEEE
802.11g (w7reless networking), deno-
minados comercialmente AirPort,
AirPort Extreme, e AirPort Express
pela Apple (iBook original, 1999).

* O abandono do leitor de disquetes
(iMac original, 1998).

* O primeiro computador disponivel
comercialmente a se basear sobretu-
do no USB para a conexao de perifé-
ricos (iMac original, 1998).

* Arquitetura Risc na forma do pro-
cessador Powerpc, desenvolvido con-
juntamente pela Apple, IBM e Moto-
rola (Power Macintosh 6100, 1994).

TEXTO
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* O primeiro leitor DVD-R a preco
popular (SuperDrive, Power Mac G4,
2000).

* Monitores planos de série (iMac G4,
2002).

* Primeiros notebooks com mouse de
série e teclados externos (série Power-
Book 100, 1991).

* Primeiro notebook com replicador
de portas, para uso como desktop
(PowerBook Duo, 1992).

e Primeiro notebook com monitor de
tela larga (PowerBook G4, 2000).

* Primeiro computador pessoal com
arquitetura 64-bit (PowerMac G5,
2003).
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Cinco modelos
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Fig. Il - Macintosh 28K
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Fig. 29 - Macintosh Color Classi
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Fig. 33 - PowerBook G3

Fig. 34 - PowerBook G4
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Fig. 35 - Power Macintosh

. Fig. 18 - Macintosh SE/30

Fig. 36 - Power Macintosh G3

Fig. 37 - Power Mac G4

M Fig. 19 - Macintosh lIx
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E‘ Fig. 20 - Macintosh llcx
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Fig. 40 - Xserve

Fig. 23 - Macintosh lifx
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Discussao

A Apple, bem como suas con-
correntes, tém seus pontos fortes e
fracos, assim como seus altos e bai-
x0s no decorrer de sua histéria. O que
a Apple teria de tao especial? Mesmo
com uma histdria cheia de erros de
estratégia, fracassos ligados ao 7a-
rketing e ao seu criador Steve Jobs,
o que a torna uma das maiores em-
presas de softwares e computadores
pessoais do mundo? Todo mundo ja
sabe: sdo seus produtos cada vez mais
inovadores, com design cada vez
mais arrojado, que conquistam os
entusiastas da computacao e seus
clientes no mundo inteiro. Toda em-
presa tem seus defeitos. A Apple, des-
de o inicio, arrisca seus investimen-
tos em idéias as vezes nem tao en-
cantadoras, como manter sua arqui-
tetura fechada, o que nao traz mui-
tos beneficios, ja que eleva o preco
de seus produtos, impedindo outros
fabricantes de produzir cépias. Ou-
tro erro de estratégia cometido pela
Apple, pelo menos aqui no Brasil, é a
falta de acessibilidade e divulgacao
da sua marca e dos seus produtos. A
Intel, por exemplo, uma fabricante
de componentes para PCs, investe em
marketing, mesmo em paises de ter-
ceiro mundo. A maioria dos usuari-
os leigos de PCs nao sabe o que sig-
nifica Apple, mas sdo capazes de di-
zer até alguns modelos de processa-
dores Intel. Sem contar a incompati-

bilidade dos programas para Apple e
programas que seguem o padrao IBM.
E muito dificil encontrar um progra-
ma para plataforma Apple, pois os
programas usuais de nossos PCs nao
funcionam num Apple. Essas peculi-
aridades fazem com que a Apple nao
seja a lider mundial na fabricagao de
computadores pessoais. Em contra-
partida, ela oferece produtos com
muita qualidade para um pequeno
mercado, como aplicacées graficas
que exigem um padrao de exceléncia
quando o assunto é qualidade de ima-
gem. Por ser a primeira a criar um
computador com interface gréafica, o
Lisa, a Apple é pioneira no ramo de
aplicativos e produtos que tratam a
qualidade grafica. Por isso € a marca
preferida dos usuarios que precisam
desse tipo de recurso. Outra jogada
da Apple é o design externo bastante
arrojado de suas producoes. A cada
criacdo, o design sempre mais arro-
jado torna os produtos da Apple mais
futuristicos e atraentes. Enquanto os
PCs no padrao IBM sao caixas qua-
dradas que raramente mudam de cor,
os PCs Apple sao coloridos e em vari-
os formatos diferentes.

O maior trunfo da Apple é a
sua criatividade: além de lancar no-
vas tecnologias cada vez mais inte-
ressantes e funcionais, desenvolve
produtos que alteram os paradigmas
do mercado atual. Ela tem a capaci-
dade de descobrir o que pode ser feito
de diferente. Como num caleidoscé6-
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pio, junta fragmentos de formas di-
ferentes para dar origem a novos pa-
droes, a algo inovador.

Conclusao

A histoéria da Apple Compu-
ter gira em torno da vida de Steve
Jobs, que, com seu talento visiona-
rio e inovador, construiu uma empre-
sa icone no mundo da informatica.
Desde a criagao do primeiro prototi-
po, 0 Apple I, produzido gracas a ven-
da da velha Kombi de Steve Jobs e da
calculadora de Steve Wozniak, a em-
presa-mae dos computadores pesso-
ais veio crescendo até se tornar uma
das gigantes a competir no mercado
de PCs. Seus dois criadores, Jobs e
Woz, comegaram produzindo artesa-
nalmente 500 unidades de seu primei-
ro produto, o Apple I, e vendendo-o a
US$666,66 a unidade. A partir dai,
Jobs teve milhoes de outras idéias em
sua carreira, o que tornaria a Apple
pioneira no mercado de computado-
res pessoais. Logo apds o Apple I fo-
ram lancgados diversos produtos re-
volucionarios em matéria de Zardwa-
re e software. Esses produtos, as ve-
zes futuristicos demais, fizeram com
que a Apple tivesse seus altos e bai-
xos ao longo de sua existéncia. Da
mesma forma, a carreira de Steve
nem sempre foi um mar de rosas,
apesar de todo o seu talento e criati-
vidade. Diferentemente de Jobs, seu
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socio Steve Wozniak tinha uma vi-
sao mais técnica, realizando grandes
avancos na parte tecnoldgica dos pro-
dutos da Apple, como o monitor de
alta resolucao grafica e um drive de
disquetes de baixo custo. Em 1993 a
Apple lancou seu produto mais mar-
cante até entao, o Lisa, primeiro com-
putador a ter um mouse e uma in-
terface grafica, o que mudou a essén-
cia do mercado da informaética. Hoje,
a Apple se mantém no mercado gra-
cas a seus equipamentos mais direci-
onados ao mercado de graficos e apli-
cagoes visuais e ao lancamento de
produtos revolucionarios e de alta
tecnologia, como o recente Ipod, de-
senvolvido por Steve Jobs.
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