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RESUMO

&

As tecnologias estdo presentes na sociedade e no contexto do ensino. Contudo, hd de se considerar como
alunos e professores visualizam o potencial dessas, haja vista que sdo esses atores que fardo uso das mesmas
na prética do ensino-aprendizagem. Assim, esta pesquisa tem por objetivo analisar a percepgéo dos docentes
e discentes quanto as tecnologias passiveis de serem aplicadas na pratica do ensino presencial. Por meio da
abordagem quantitativa e natureza descritiva a percepcao destes individuos sobre 16 tecnologias foi analisada.
Por resultado, considera-se a plausibilidade de reflexdo acerca do uso das tecnologias Lousa Digital, Geogebra
e Whatsapp, haja vista que apresentam percepcoes destoantes em relagdo aos respondentes. Esta pesquisa
se limita por situar-se no contexto presencial num momento em que esse formato de ensino foi transposto
para encontros virtuais, em decorréncia da pandemia do COVID-19. Assim, a conducdo desta pesquisa em
momento posterior é uma sugestao de pesquisa futura.
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ABSTRACT

Technologies are present in society and in the context of education. However, it is necessary to consider how
students and teachers see the potential of these, given that it is these actors who will make use of them in the
practice of teaching and learning. Thus, this research aims to analyze the perception of teachers and students
regarding the technologies that can be applied in the practice of classroom teaching. Through the quantitative
approach and descriptive nature, the perception of these individuals about 16 technologies was analyzed. As a
result, it is considered the plausibility of reflection on the use of the technologies Lousa Digital, Geogebra and
Whatsapp, given that they present different perceptions in relation to the respondents. This research is limited to
being located in the face-to-face context at a time when this teaching format was transposed to virtual meetings,
due to the COVID-19 pandemic. Thus, conducting this research at a later time is a suggestion for future research.

Keywords: Teaching. Learning. Technology. Teacher. Student.

1INTRODUCAO

Tecnologias podem ser compreendidas como “[..] um conjunto de técnicas, métodos e
processos especificos de uma ciéncia, oficio ou industria” (RAMOS, 2012, p. 4). No contexto
educacional sdo instrumentos que potencializam a compreensao das teorias aliadas as préaticas
(ABAD; ROSSETO, 2016), o que suscita a necessidade de integracdo dessas como meio para a
pratica educativa (VASQUES; LIMA, 2017).

Nesse contexto, Ramos (2012, p. 6) assinala que “[...] para os educadores, livros, giz e qua-
dro também sao tecnologias, utilizadas em sala de aula, assim como para os alunos caderno,
lapis, canetas e etc.,, também sao tecnologias" Desse modo, sdo recursos mediadores que
potencializam o ensino e aprendizado, sejam essas tecnologias anosas ou coevas.

Embora discussdes quanto a inser¢do de tecnologias na educagdo sejam recorrentes
(HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017, GONCALVES; SOUZA, 2018; PAREDES-PARADA, 2018;
HEINSFELD; SILVA, 2018; BRANCO et al. 2018; CARVALHO et al. 2019) a ponderacédo sobre
quais devem ser consideradas, mediante a percep¢ao dos discentes e docentes, demanda de
reflexdo. Isso porque sdo esses atores que fardo uso das mesmas no cotidiano educacional,
devendo haver uma harmonia no que tange suas expectativas.

Desse modo, esta pesquisa se orienta pelo objetivo de analisar a percepgao dos docentes
e discentes quanto as tecnologias passiveis de serem aplicadas na pratica do ensino e apren-
dizagem presencial. Esse designio é situado no ambito de uma Instituicdo Privada de Ensino
Universitario.

Para atingimento do exposto a se¢do seguinte apresenta os fundamentos tedéricos que
sustentam essa investigagao, sendo sucedida pela explanagao dos procedimentos metodolé-
gicos utilizados. Por conseguinte, a anélise e os resultados desta pesquisa sdo expressados e,
posteriormente, as consideracoes finais sdo apresentadas. As referéncias utilizadas ao longo
desta investigacdo findam-na.
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2 REFERENCIAL TEORICO

A sociedade perpassou por desenvolvimentos que provocaram novas formas de intera-
¢Oes sociais e econdmicas. A era atual, caracterizada pela sociedade da informacgéo, coloca
as tecnologias como mediadoras nos processos na construgdo do saber. Isso porque as tec-
nologias sdo caracterizadas como técnicas, processos e métodos que possibilitam o dominio
humano sobre alguma atividade (TORI, 2016).

Com o advento da internet e dos computadores essas tecnologias foram agregadas ao
aspecto informacional, emergindo as Tecnologias de Informagao e Comunicacgao (TICs) (SILVA,
2018). As TICs sao ferramentas tecnoldgicas que facilitam a comunicagao, a interagédo e con-
tinuidade de processos por meio das tecnologias digitais. A presenca das TICs promoveu a
formacgao de redes que propiciam a troca de informacéo e a criagdo de conhecimentos, além
de democratizar o acesso as informagodes (SILVA; SILVA; COELHO, 2016).

Branco et al. (2018) aponta que o desenvolvimento social e econdmico é diretamente rela-
cionado ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico. Ter acesso a esses tipos de tecnologias
nao é suficiente para o desenvolvimento de uma sociedade. Em verdade o saber utiliza-las na
busca, tratamento e disseminagao de informagdes € o fator chave para transformagéo de um
determinado contexto.

Esse mesmo cendrio recai sobre a educacgdo. Presente na vida de estudantes, as TICs
apoiam o processo de ensino aprendizado e inspiram aulas motivadoras e interessantes. Ofe-
recem meios de organizagao e apresentacdo de materiais variados ajudam a reconhecer con-
textos e sdo pontes facilitadoras de entendimento tedrico e pratico (ABAD; ROSSETO, 2016).
Por meio das TICs os discentes poderao ampliar a auto compreensao, a compreensao social,
de mundo e das relagdes existentes.

O cerne é promover um aprendizado significativo e a geracdo do conhecimento, articular
o campo do saber e ter acesso a conhecimentos e investigagdes cientificas (BRASIL, 2017),
sendo isso promovido por meio das tecnologias mediadoras e complementares ao processo
educacional. Abad e Rossetto (2016) e Vasques e Lima (2017) enfatizam a crescente presenca
das TICs no espaco escolar, mas salientam que a integracao com a pratica educativa e a efe-
tividade de utilizacdo sdo raramente exploradas. Algumas das tecnologias passiveis de uso no
ensino, especificamente no presencial, sao dispostas por meio do Quadro 1.

Quadro 1 - Tecnologias aplicaveis no ensino

Tecnologia Autor
Caderno e lapis/caneta Ramos (2012)
Livro Ramos (2012)
Datashow/Projetor multimidia Laruccia (2008) e Gomes, Cardoso e Ziviani (2018)
Quadro e giz/pincel Laruccia (2008) e Ramos (2012)
Nakashima e Amaral (2006), Oliveira e Duarte (2013),
Lousa Digital Mercer, Hennessy e Warwick (2017) e Gomes, Cardoso
e Ziviani (2018)
Smartphone Nunes (2013), Castilho (2015) e Green (2019)
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Nunes (2013), Castilho (2015) e Mercer, Hennessy e

Tablet
Warwick (2017)

Computadores (Desktop, Netbook
ou Notebook)

Editor de Texto (Microsoft Word) Tajra (2018) e Toledo e Cardoso (2018)

Nunes (2013) e Gomes, Cardoso e Ziviani (2018)

Planilha Eletrénica (Microsoft

Tajra (2018) e Toledo e Cardoso (2018)
Excel)

Software de Apresentagao (Micro-

. Tajra (2018) e Toledo e Cardoso (2018)
soft PowerPoint)

Toledo e Cardoso (2018), Gomes, Cardoso e Ziviani
Geogebra (2018), Tramonti e Paneva-Marinova (2019), Rio, Sanz e
Bucari (2019) e Mudaly e Fletcher (2019)

Castilho (2015)

Blog

Mercer, Hennessy e Warwick (2017)
E-mail Castilho (2015) e Toledo e Cardoso (2018)
Whatsapp Castilho (2015) e Toledo e Cardoso (2018)

Internet (Pesquisa Google e
(Pesq g Gomes, Cardoso e Ziviani (2018)

outros)

Fonte: Autores da pesquisa.

Ha necessidade de que os “recursos tecnoldgicos estejam no espago escolar em carater
agregador, numa perspectiva globalizante dessas ferramentas para se buscarem novos cami-
nhos para o ensino” (VASQUES; LIMA, 2017, p. 32). Nao se trata de ignorar as praticas anterio-
res a era digital, mas sim de propor novos métodos e ferramentas para incitar meios inovadores
de ensino e aprendizagem.

Defende-se uma perspectiva ecossistémica, na qual integra-se os problemas educacio-
nais aos sistemas culturais, sociais e tecnoldgicos. Paises que investem em Educacgéao, Tecno-
logia e Ciéncia estao se preparando para as demandas contemporaneas e se tornam menos
dependentes de recursos tecnoldgicos externos (BRANCO et al. 2018).

No campo tecnoldgico ha uma integragao do fisico junto ao virtual, sendo essas extensdes
complementares ao sujeito, bem como ao ensino e aprendizagem (URENA; MESA, 2018), ndo
sendo esses fatores isolados. Por isso, Mota e Pinto (2016) enfatizam que a escola tem papel
fundamental nas inser¢des das TICs, haja vista que sao responsaveis pela conscientizagao de
seu uso efetivo, tanto por parte dos discentes quanto do corpo docente, bem como necessitam
de explorar as diferentes possibilidades oferecidas pelos recursos tecnolégicos junto ao pro-
cesso de ensino aprendizagem.

Nesse interim emergem as relagdes entre o ensino e aprendizagem na era digital. A inser-
¢ao das TICs é fator integrante da modificagéo relacional dos atores do ensino. Os papéis se
modificam e a relagao professor e aluno sai do limiar de transmissor e receptor de informacoes
para uma construgdo colaborativa do conhecimento (HORN; STAKE; CHRISTENSEN, 2015).
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Esse cenario cria pontos de reflexdo da educacgéo na era digital sob duas vertentes: discente e
docente.

A primeira é que a caracteristica da geragao que compde os discentes possui necessida-
des e habilidades que recaem sobre o processo educacional e precisam ser incluidas na sala
de aula. Tori (2016, p. 47) aponta que,

A cada geragdo novos comportamentos surgem. Ensinar alunos da Geragao
X, disciplinada, respeitadora da hierarquia e que teve a televisdo como princi-
pal referéncia mididtica, é certamente um desafio bem diferente daquele de
motivar aprendizes que jd nasceram interagindo com dispositivos méveis e
decidindo qual conteldo acessar e quando.

Algumas habilidades constituintes dos discentes da nova geragdo podem ser menciona-
das: possuem necessidade de interagdo e acoes simultdneas (GOMES; CARVALHO, 2008);
esperam que a acessibilidade as informagdes e conexdes digitais sejam tdo imediatas quanto
possuem na vida fora da escola (JOHNSON et al. 2016); sdo motivados pela solugéo de proble-
mas (TORI, 2016); bem como gostam de criar sua propria histéria (MOTA; PINTO, 2017).

Tais caracteristicas fazem com que as ag¢des dos docentes sejam modificadas, tanto na
preparacao quanto na execuc¢ao das aulas, sendo essa a visdo da educacao na era digital. As
TICs necessitam ser inseridas nas abordagens dos conteldos e no corpo de disciplinas e, ao
mesmo tempo, os recursos digitais devem ser orientados, mas nao proibidos.

O docente ganha o espacgo de orientador e estimulador. Assume o papel de estimular a
criatividade, o pensamento e a reflexdo, por meio de motivagdo e questionamentos para que
cada discente torne sua aprendizagem mais significativa (BACICH; MORAN, 2018; SILVA, 2018).
Bacich e Moran (2018) destacam que a aprendizagem é significativa quando se motiva o dis-
cente a encontrar sentido no que esta sendo realizado, levando-o a reflexdo quanto a atividade
e a forma de operacionaliza-la.

Nao se trata de abandonar por completo os métodos convencionais praticados, mas sim
agregar valor para que esses apoiem efetivamente o processo de ensino-aprendizado, sem
tornd-lo um parametro de desempenho do discente, baseado em entregas e recompensas pos-
-execucao de atividades (FORTUNATO; TEICHNER, 2015). Isso faz com que o educador precise
ir ao encontro das reais necessidades dos discentes e os ajude a caminhar rumo ao desen-
volvimento cognitivo, a superacdo dos desafios e a busca maxima de seus potenciais (HORN;
STAKE; CHRISTENSEN, 2015; BACICH; MORAN, 2018).

A utilizacdo eficaz das TICs exige planejamento e deve ser organizada para além dos obje-
tivos académicos, de modo a apoiar as especificidades individuais e ambientais. Nisso incide a
criacao de comunidades virtuais e de pratica (TORI, 2016), utilizagdo de multi-formatos e com-
binacdo de espaco de sala de aula com os cenérios virtuais (URENA; MESA, 2018), bem como
o uso de jogos virtuais pedagogicos e educativos (GONCALVES; SOUZA, 2018).

A aplicacao e o uso adequado das TICs na educacgao precisam basear-se em conhecimento
basicos por parte dos docentes para o fortalecimento de praticas educativas reais (PAREDES-
-PARADA, 2018). Por um lado, esse cenario exige investimentos, treinamentos e preparagao
dos professores. Por outro, Sandoval e Dussan (2012) e Paredes-Parada (2018) apontam que as
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estratégias de inclusdo e manuseio efetivo das TICs devem fazer parte de uma reforma educa-
tiva, tanto como curriculo escolar como quesito necessario em concursos.

O fato é que, independente da abordagem apontada, ha uma necessidade de propor
métodos e praticas de ensino que contemplem a realidade dos discentes e a habilidade dos
docentes. Nao se nega que as tecnologias na educacgao sao ferramentas para novas formas de
aprendizagem (CARVALHO et al. 2019); contudo, é preciso de um curriculo escolar que pro-
mova o conhecimento e explore as potencialidades, bem como as preferéncias dos discentes
(HEINSFELD; SILVA, 2018)

A educagéao escolar posiciona-se perante a uma nova organizagao curricular. Em busca
de acompanhar a geragao presente na escola e as vindouras, propde modelos de ensino que
contemplam as areas de maneira interdisciplinar. Para Silva, Silva e Coelho (2016, p. 3) cada
proposta de modificacdo na educagao visa adentrar em “novas maneiras de ensinar, enrique-
cida pela variedade de modelos e contetdo”

Entendendo o curriculo como ferramenta para constru¢do do conhecimento, considera-se
que as TICs possibilitam as reconfiguragdes das praticas pedagdgicas (HEINSFELD; SILVA,
2018). Brasil (2017, p. 9) cita que uma das competéncias da educagéao escolar estd em

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunica-
¢ao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
(incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagoes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria
na vida pessoal e coletiva.

Por isso, faz-se necessaria uma estruturagao curricular que atenda as exigéncias educa-
cionais, prevendo a insergao das TICs no curriculo escolar. Para Heinsfeld e Silva (2018, p 678)
“a escola deve ser chamada ndo sé a considerar as potencialidades dos novos recursos tecno-
l6gicos em sala de aula, mas, também, o papel da cultura digital em suas praticas, buscando
orientar o estudante a refletir sobre seus usos”.

O curriculo escolar precisa ser estruturado para preparar os individuos para além dos
desafios do trabalho, propiciando condigbes reais de compreensao do mundo, por meio do
alinho e compreensao da tecnologia como ferramenta sociocultural a cultura de utilizagdo do
artefato na educacao (BRANCO et al. 2018; HEINSFELD; PISCHETOLA, 2017).

E o momento de investir e investigar propostas curriculares que levem as reflexdes criticas
sobre a forma de ensinar e de atender as habilidades dos individuos em periodos escolares
(BRANCO et al. 2018). Também de pensar em praticas curriculares inovadoras para além dos
muros da escola, considerando aspectos ambientais, sociais, culturais e econémicos.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta pesquisa é tipificada como descritiva-quantitativa. Justifica-se a natureza descritiva
pois as caracteristicas das variaveis analisadas (tecnologias) sdo expressas, primando por sua
exatidao, conforme ressaltado por Mascarenhas (2012) e Gil (2017). Haja vista que as analises
fazem uso de técnicas, eminentemente, estatisticas para avaliar a percep¢ao média de docen-
tes e discentes quanto a tecnologias passiveis de uso no ensino presencial, tem-se o delinea-
mento da abordagem quantitativa (PEROVANO, 2016).

A coleta de dados visou apreender a percepcao acerca de tecnologias (Quadro 1) e fez uso
de um questionario em GoogleForms (Quadro 2 disposto no Anexo I) do tipo e-survey (MIGUEL,
2012), instrumento esse comum em pesquisas dessa natureza (MASCARENHAS, 2012; GIL,
2017). O referido instrumento de pesquisa é conformado por trés dimensdes, sendo: 1) per-
fil: caracteristicas dos individuos; 2) contribui¢do: o quanto os docentes acreditam que cada
uma das tecnologias cooperam para sua pratica do ensino e, na ética dos discentes, o quanto
esses percebem que as mesmas tecnologias colaboram para seu aprendizado; 3) importancia:
o quanto os respondentes consideram imperativo inserir, ou manter, cada tecnologia na pratica
do ensino e aprendizagem em sala de aula.

Para captar a percepcao do publico alvo foi utilizada a escala Likert de 6 pontos. No que
tange a dimenséao contribui¢ado, as opgoes da escala oscilaram entre os pontos 1-Nao contri-
bui em nada, 2-Contribui pouco, 3-Contribui moderadamente, 4-Contribui bem a 5-Contribui
muito bem, havendo a possibilidade de assinalar *-Desconhe¢o essa tecnologia. Em relacdo a
dimensao importancia, fez-se uso da escala de 5 pontos, variando de 1-Nem um pouco impor-
tante, 2-Pouco importante, 3-Moderadamente importante, 4-Muito importante a 5-Extrema-
mente importante.

Trivinos (1987, p.12) afirma que no contexto de uma pesquisa a “[..] populagdo e a amostra
devem ser claramente delimitadas’ Assim, a populagdo consiste em docentes e discentes de
uma Instituicdo Privada de Ensino Universitario, situada na cidade de Belo Horizonte, Minas
Gerais, sendo a amostra representada pelos individuos respondente do referido instrumento
de pesquisa. Essa institui¢cdo foi selecionada pela oportunidade de aplicacdo do questionario.
A pesquisa foi aprovada pelo Comité de Etica da referida Universidade, obtendo o Certificado
de Apresentacéo de Apreciagéo Etica (CAAE) de nimero 38500920.0.0000.5155, bem como foi
disponibilizado aos respondentes o Termo de Conhecimento Livre Esclarecido (TCLE), sendo
somente aceita a participagdo mediante o assentimento explicito desse.

Para analise dos dados foram utilizadas médias, para consolidar a percepcao geral dos
respondentes quanto a contribui¢do e importancia de cada tecnologia. A consisténcia interna
das dimensodes contribuicdo e importancia foi avaliada pelo uso do Alfa de Cronbach, sendo
que esse deve ser de, no minimo, 0,60, conforme Hair et al. (2009). Para representar a dispersao
dos dados adotou-se o desvio padrao, que representa o quanto os dados se afastam da média.
Por conseguinte, foi adotado o intervalo de confianga com nivel de significancia de 5%. Assim,
considerando as mesmas caracteristicas da populagdo e amostra, com 95% de confianca os
valores das médias se apresentara entre os valores deste intervalo (HAIR et al., 2009). A verifi-
cacao de valores que destoam da normalidade, denominados outliers, foi realizada por meio da
analise de erros na tabulagdo dos dados ou falhas na codificagcdo (HAIR et al., 2009).
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4 ANALISE E RESULTADOS

O instrumento de pesquisa foi disponibilizado no periodo de 21/09/2020 a 03/11/2020 aos
docentes e discentes de uma Instituicdo de Ensino Superior Privada. Foram obtidas 119 respos-
tas. Nao foram identificados erros na tabulagéo dos dados ou falhas na codificacao (outliers).

4. Perfil Amostral

A monta de 119 respostas obtidas é distribuida em 79 (66,39%) discentes e 40 (33,61%)
docentes (Tabela 1). Por ser uma Universidade é previsivel que o quantitativo de discentes seja
superior ao de docentes, haja vista que isso reflete empiricamente o contexto de uma Insti-
tuicdo de Ensino. No que tange a idade, a maioria dos alunos possuem até 31 anos (83,54%),
sendo esse um perfil jovem que faz uso de tecnologias condizentes a contemporaneidade.
Quanto aos professores, todos possuem mais de 32 anos de idade, representando um grupo de
pessoas que perpassaram pelas mudancas tecnoldgicas decorrentes da sociedade da informa-
¢do. Em relagdo ao sexo, os docentes apresentam um perfil equiparado, enquanto os discentes
sao representados por 20 mulheres (25,32%) e 59 homens (74,68%). A maioria representativa
dos alunos, sendo 68 (86,08%), sao oriundos de cursos de Graduagado, enquanto 28 (70,00%)
professores atuam exclusivamente na graduagéo e os 12 (30,00%) demais atuam nesse con-
texto e no Stricto Sensu.

Tabela 1 - Perfil dos respondentes da pesquisa

Docentes Discentes Total
Varidvel | Categoria (n=40, 33,61%) | (n=79, 66,39%)
N. % N. % > N. 2 %
Idade Até 24 anos 0 0,00 47 59,49 47 39,50
De 25 a 31 anos 0 0,00 19 24,05 19 15,97
De 32 a 40 anos 1 27,50 9 11,39 20 16,81
De 41a 60 anos 24 60,00 4 5,06 28 23,53
Acima de 60 anos 5 12,50 0 0,0 5 4,20
Sexo Feminino 19 47,50 20 25,32 39 32,77
Masculino 21 52,50 59 74,68 80 67,23
Area Graduacgao 28 70,00 68 86,08 96 80,67
Graduacéo e Mest/Dout* 12 30,00 0 0,00 12 10,08
Mestrado 0 0,00 8 10,13 8 6,72
Doutorado 0 0,00 3 3,80 3 2,52

Legenda: “Mestr"”: Mestrado; “Dout”: Doutorado
Fonte: Autores da pesquisa.
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Os dados expressos por meio da Tabela 1 permitem inferir que a amostra é representativa,
pois é harménica quanto ao sexo, heterogénea quanto a idade e a area de atuagao €, predo-
minantemente, a graduagao. A equiparagdo do sexo expressa a 6tica de homens e mulheres,
enquanto a idade enaltece a variabilidade de experiéncias entre jovens estudantes e educa-
dores adultos, ambos atuantes no mesmo contexto, graduagéo, incidindo em uma amostra
atinente aos principios desta pesquisa que versa sobre tecnologias no ensino presencial.

4.2 Percepcao dos Docentes e Discentes

Para validar se as 16 tecnologias (itens) do instrumento de pesquisa medem o mesmo con-
ceito para o qual foram designados (dimensdes contribuicdo e importancia) foi verificada a con-
sisténcia interna por meio do Alfa de Cronbach, devendo esses ser de, no minimo, 0,60 (HAIR et
al,, 2009). A dimensao contribuigéo apresentou alfa de 0,73 e a dimensao importancia expressou
alfa de 0,79. Assim, os itens representados nessas dimensdes aferem o mesmo conceito.

Por conseguinte, para promover a consolidacdo dos dados dessas dimensdes a escala
Likert foi padronizada, sendo os valores originais de 1, 2, 3, 4 e 5 transformados para -1,-0,5, 0, 0,5
e 1, respectivamente, conforme sugerido por Gelman e Hill (2007). Assim, os valores positivos
da escala transformada significam que o respondente possui uma percepgao positiva quanto
as dimensodes, enquanto os negativos expressam uma 6tica negativa. Apos essa transformacgao
as percepg¢oes dos item da dimensao contribuicdo foram consolidadas, conforme Tabela 2.

Tabela 2 - Contribuicdo das tecnologias no ensino presencial

. Docente Discente
Tecnologia - -
Média| D.P. I.C - 95% Média| D.P. I.C - 95%

Computador (Desktop, . .
Netbook ou Notebook) 0,95 019 [0,89; 1,01] 0,94 0,20 [0,89; 0,98]
Tablet -0 074 [-0,34;012] 7 -0,01 076 [-017;016] 1
Smartphone 0,36 0,60 [018; 0,55] | 1 0,57 0,50 [0,46;0,68] 1
Lousa Digital 010 079 [-014;0,35] { 0,22 0,65 [0,07;036] 1
Quadro e giz/pincel 0,39 065 [019;0,59] | ¢ 044 059 [031,057] 1
D h Proj

atashow/Projetor 068 053 [051;0,84] 059 052 [047;070] 1
multimidia
Livro 068 050 [0,53;0,84] . 0,37 0,57 [0,25;0,50] %
Caderno e lapis/caneta 0,33 0,67 [012; 0,53] 1t 0,53 0,58 [040;065] 1
5\2;:3; deTexto (Microsoft | o 45 [0,44:072] 1% 054 052 [0,43:066] 1

Planilha Eletronica

(Microsoft Excel) 046 059 [0,28;064] 1 048 063 [0,34;062] ¢
Software de Apresentagao .

(Microsoft PowerPoint) 0,85 0,26 [0,77; 0,93] I 062 047 [052;0,73]
Geogebra -040 069 [-0,61;-0,19] | 006 070 [-010;0,21] {
Blog -040 055 [-057;-0,23] | -0,27 063 [-0,41;-013] |
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E-mail 042 056 [0,25;0,60] 1 051 054 [0,39;063] 1
Whatsapp 029 066 [0,09;050] ¢ 046 058 [0,33;058] ¢

Internet (Pesquisa Google o 554 [0,81; 0,96] 095 015 [0,92;0,99]
e outros)

Legenda: D.P.: Desvio Padrao; I.C.: Intervalo de Confiancga; | |: Ndo contribui em nada; |: Con-
tribui pouco; : Contribui moderadamente; 1: Contribui bem; 11: Contribui muito bem.

Fonte: Dados da pesquisa.

Ha uma concordancia harmoniosa e positiva entre os docentes e discentes em relagao
a contribuicdo das tecnologias no ensino (Tabela 2). A desarmonia se estabelece em relagéo
a Lousa Digital e o software Geogebra. Para os docentes a Lousa Digital contribui modera-
damente (I.C. perpassa o valor zero), enquanto para os discentes essa tecnologia contribui
bem. O experimento de Mercer, Hennessy e Warwick (2017, p. 6) quanto ao uso dessa tecno-
logia expressa que “ficou claro que a criagdo de um espaco dialégico para compartilhar ideias
e co-construir conhecimento era possivel com usos relativamente simples dessa tecnologia”
Assim, é relevante refletir quanto ao aporte dessa na pratica do ensino docente.

O Geogebra é um software para apoio ao ensino da matematica algébrica, sendo que para
os discentes esse contribui moderadamente; no entanto, os docentes acreditam que o mesmo
contribui pouco. Os resultados da pesquisa de Mudaly e Fletcher (2019, p. 55) evidenciaram uma
visao positiva desse software, bem como esses “mostraram que o uso do Geogebra auxiliou os
alunos com sucesso em descobrir as propriedades de graficos em linha reta”. Considerando a
Otica desses atores, considera-se plausivel refletir quanto aos contributos dessa tecnologia na
pratica do ensino presencial de contelidos matematicos.

Para as demais tecnologias ha harmonia na percepcao de professores e alunos quanto
a contribuicdo positiva, com excecdo do Tablet, que contribui moderadamente, e Blog, que
contribui pouco. Enquanto a dimensao contribuicdo ressalta a cooperagéo da tecnologia para
a pratica do ensino-aprendizagem, a dimensao importancia expressa o quanto os responden-
tes consideram imperativo manter, ou inserir, determinada tecnologia na pratica cotidiana do
ensino presencial, sendo essa perspectiva expressa por meio da Tabela 3.

Tabela 3 - Importancia das tecnologias no ensino presencial

. Docente Discente
Tecnologia — —

Média| D.P. I.C - 95% Média| D.P. I.C - 95%
Computador (Desktop, ) )
Netbook ou Notebook) 0,80 0,27 [072;0,88] 074 0,31 [067;0,81]
Tablet -008 059 [-026;011] { -010 059 [-0,23;003] [
Smartphone 036 047 [022;051] 1 038 044 [028;048] 1
Lousa Digital 024 065 [004;044] 1 008 060 [-006;021] }
Quadro e giz/pincel 0,28 059 [0,09;046] 1 0,23 0,56 [011;0,36] | ¢

Datashow/Projetor multi-

midia 060 046 [046;0,74]| 1 049 049 [0,39;060] ¢
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Livro 058 049 [042;073]1 025 054 [013;0,37] | 1
Caderno e lapis/caneta 034 056 [016;051] ¢ 033 0,53 [0,21; 0,45] | ©
Editor de Texto (Microsoft o oo 651 [010:051 4 033 056 [0,21; 045] | 1
Word)

Planilha Eletronica (Micro- .6 54 [019; 0,53] 033 054 [021;045] 1
soft Excel)

Software de Apresentacao
(Microsoft PowerPoint)

Geogebra -019 0,86 [-0,45; 0,08]
Blog -0,36 0,70 [-0,58; -0,15]
E-mail 0,33 062 [0]13;0,52] 0,41 049 [0,30; 0,51] | ¢
Whatsapp 0,20 0,66 [0,00;0,40] 0,32 0,52 [0,21; 0,44] | ¢

Internet (Pesquisa Google 0,73 036 [0,61;0,84] 0,77 0,28 [0,71; 0,83]
e outros)

-0,27 0,76 [-0,43;-010] |

T

061 035 [0,50; 0,72]. 050 046 [0,40;0,60] ¢t
)
! -034 058 [-046;-021] |
T
)

Legenda: D.P.: Desvio Padréao; I.C.: Intervalo de Confiancga; | |: Nem um pouco importante; |: Pouco
importante; J: Moderadamente importante; 1: Muito importante; 11: Extremamente importante.

Fonte: Dados da pesquisa.

No que tange a importéncia de insercao ou manutencgéo das tecnologias na pratica coti-
diana do ensino, a Lousa Digital é, em média, moderadamente importante (I.C. perpassa o valor
zero) na percepgao dos discentes (Tabela 3), embora esses tenha assinalado que a mesma
contribui bem (Tabela 2). Uma vez que esses consideram sua contribuicdo positiva (Tabela
2) seria admissivel considerar sua insercdo como mister. Contudo, é possivel que essa duali-
dade de contribuicdo versus importancia esteja sendo tratada pelo uso das tecnologias Quadro
e giz/pincel e Datashow/Projetor multimidia, anunciadas como imperativas (I.C. estritamente
positivo), haja vista que tendem a suprir 0 uso da Lousa Digital.

O exposto anteriormente sob a ética dos discentes ajusta-se ao software Geogebra. E
relevante considerar um projeto-piloto para avaliagdo pratica da contribuicdo de seu uso no
ensino-aprendizagem presencial, de modo a justificar sua inser¢do ou remocao do contexto
desse ensino. Por outro lado, de modo harmdnico os Blogs expressam pouca contribui¢éo e
importancia na visdo de ambos, anunciando uma ética estritamente negativa quanto a sua
insercdo na pratica cotidiana do ensino presencial.

Em relagcdo ao Whatsapp os docentes consideram que esse contribui bem (Tabela 2);
entretanto, assinalam-no como sendo de importancia moderada. Haja vista que ha uma con-
cordéncia positiva quanto a contribuicdo e importancia do Smartphone, deve-se considerar
que esse aplicativo de mensagens é um item presente em sala de aula. Toledo e Cardoso
(2018) analisaram o uso desse aplicativo no Instituto Federal de Minas Gerais (IFMG) e cons-
tataram que “Ao empregar o [..] WhatsApp, os professores comprovaram suas utilidades no
compartilhamento de materiais (apostilas, exercicios e videos) com os discentes” (TOLEDO;
CARDOSO, 2018, p. 48, italico original). Assim, cientes de sua presenca nesse contexto, é
plausivel considerar as possibilidades de seu uso no ensino presencial, com énfase no com-
partilhamento de materiais.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa se orientou pelo intento de analisar a percepgéo dos docentes e discentes
quanto as tecnologias passiveis de serem aplicadas na pratica do ensino e aprendizagem pre-
sencial. Para isso, realizou-se uma pesquisa e-survey com alunos e professores de uma Insti-
tuicdo Privada de Ensino Universitario, de modo com que esses pudessem ponderar quanto a
contribuigdo e importéncia de 16 tecnologias, qualificando esta pesquisa pela natureza descri-
tiva e abordagem quantitativa no que tange a andlise dos dados.

Em relacdo a contribui¢do, ha oportunidade dos professores ponderarem sobre os contri-
butos da Lousa Digital e do software Geogebra, haja vista que para os discentes essas contribui
bem e contribui moderadamente, respectivamente. Contudo, embora os alunos assinalem a
positiva contribui¢cdo da Lousa Digital, esses demarcam que a importancia de inser¢cdo ou con-
tinuidade de uso na pratica do ensino é moderadamente importante, permitindo refletir que as
tecnologias Quadro e giz/pincel e Datashow/Projetor multimidia, em conjunto, possam estar
suprindo os contributos esperados pela adogéo da Lousa Digital.

Os Blogs expressam pouca contribuigdo e importancia na visao de educandos e educado-
res, anunciando uma o6tica estritamente negativa quanto a sua inser¢do na pratica cotidiana do
ensino presencial. Por sua vez, o Whatsapp é visto com moderada importancia pelos docentes,
embora esses anunciem que sua contribuicdo no ensino é positiva. Desse modo, é plausivel
considerar as possibilidades de seu uso no ensino presencial, como o compartilhamento de
materiais relacionadas ao contelido programatico.

Espera-se que o aqui exposto fomente as possibilidades de inser¢do de tecnologias em
sala de aula. Como educador, ha de se considerar que muitas das tecnologias expressas nesta
pesquisa, como o Whatsapp, estdo a disposi¢do dos professores e alunos sem a necessidade
aporte de recursos financeiros por parte da Instituicdo de Ensino. Fazer uso dessas pode ser
um diferencial para o estreitamente das relagdes entre esses atores em prol de um ensino mais
atinente a contemporaneidade.

O ensino presencial da Universidade em que foi realizada essa pesquisa foi transposto
para encontros virtuais em decorréncia da pandemia do COVID-19. Isso pode distorcer a per-
cepcao de discentes e docentes quanto a contribui¢do e importancia das tecnologias no coti-
diano presencial, sendo essa uma limitagdo desta pesquisa. Desse modo, a execugado desta
pesquisa em momento posterior pode ser uma forma de avaliar, com mais precisdo, a ética
desses atores, sendo essa uma sugestao de pesquisa futura.
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6 ANEXO I

Quadro 2 - Instrumento de pesquisa

TECNOLOGIAS NA EDUCACAO

PERFIL
Assinale seu perfil atuagédo na instituicdo: *
() Aluno

() Professor
Informe sua faixa etaria: *

() Até 24 anos

() De 25 a 31 anos
() De 32 a 40 anos
() De 41a 60 anos

() Acima de 60 anos
Informe seu sexo: *

() Feminino

() Masculino
OCUPAGAO INSTITUCIONAL (Visualizavel para o perfil de atuagdo “Professor”)

Prezado Professor(a),

Selecione o(s) curso(s) em que leciona e informe seu e-mail da Instituicdo de Ensino Supe-
rior Privada para envio dos resultados da pesquisa e lista dos discentes respondentes. *

Graduagéao
Pés-Graduagao
Mestrado
Doutorado

Pés-Doutorado

E-Mail da Instituigdo de Ensino Superior Privada:

OCUPAGAO INSTITUCIONAL (Visualizavel para o perfil de atuagéo “Aluno”)

Prezado Aluno(a),

Selecione o curso de Graduagao ou Pés-Graduagado no qual esta matriculado e informe seu
Registro Académico (RA) na Instituicdo de Ensino Superior Privada para confirmagéao de
participacao. *

o Graduacao
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o) Pés-Graduagao
0 Mestrado

0 Doutorado

o Pés-Doutorado

Registro Académico (RA) na Instituicdo de Ensino Superior Privada: *

CONTRIBUIGAO DA TECNOLOGIA NO ENSINO PRESENCIAL
Aluno: assinale o quanto cada tecnologia contribui em seu processo de "aprendizagem" em

sala de aula.

Professor: assinale o quanto cada tecnologia contribui em seu processo de "preparo de aula
e ensino" em sala de aula.

A escala oscila de 1-Ndo contribui em nada, 2-Contribui pouco, 3-Contribui moderadamente,
4-Contribui bem a 5-Contribui muito bem, sendo também possivel assinalar *-Desconhego
essa tecnologia. *
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Tecnologias no ensino: a percepgao de docentes e discentes acerca da contribuigao e
importancia de tecnologias na pratica do ensino-aprendizagem presencial
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IMPORTANCIA DA TECNOLOGIA NO ENSINO PRESENCIAL

Professor ou aluno: assinale o quanto vocé considera importante inserir, ou manter, cada
tecnologia na pratica do ensino e aprendizagem em sala de aula. *

A escala oscila de 1-Nem um pouco importante, 2-Pouco importante, 3-Moderadamente
importante, 4-Muito importante a 5-Extremamente importante.
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